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MINIPROGRAMACION/PROGRAMACION REDUCIDA

DEPARTAMENTO | ARTISTICO/ DIBUJO
MATERIA DIBUJO TECNICO | | CURSO| 12 BACHILLERATO
PROFESORES/AS| ESTHER HERRADOR Y MARIO BARRENAS

PRESENTACION DE LA MATERIA

El dibujo técnico constituye un medio de expresidon y comunicacién convencional para cualquier
proyecto, cuyo fin sea la creacién y fabricacion de un producto, siendo un aspecto imprescindible del
desarrollo tecnoldgico. Dota al alumnado de un instrumento eficiente para comunicarse de manera
grafica y objetiva, asi como para expresar y difundir ideas o proyectos de acuerdo a convenciones que
garantizan su interpretacion fiable y precisa.

Con idea de favorecer esta forma de expresion, la materia Dibujo Técnico desarrolla la visién espacial
del alumnado al representar el espacio tridimensional sobre el plano, por medio de la resolucién de
problemas y la realizacion de proyectos, tanto individuales como en grupo.

Para contribuir a lo citado anteriormente, esta materia desarrolla un conjunto de competencias
especificas disefiadas para apreciar y analizar obras de arquitectura e ingenieria desde el punto de
vista de sus estructuras y elementos técnicos; resolver problemas grafico-matematicos aplicando
razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos que pongan en practica los fundamentos de la
geometria plana; desarrollar la vision espacial para recrear la realidad tridimensional por medio del
sistema de representacién mas apropiado a la finalidad de la comunicacién grafica; formalizar disefios
y presentar proyectos técnicos colaborativos, siguiendo la normativa a aplicar e investigar y
experimentar con programas especificos de disefio asistido por ordenador.

Por otro lado, estas herramientas ayudan a diversificar las técnicas a emplear y agilizar el ritmo de las
actividades complementando los trazados en soportes tradicionales y con instrumentos habituales
como la tiza, escuadra, cartabon, compas, entre otros, por los generados con estas aplicaciones. Todo
ello permitira incorporar interacciones y dinamismo en las construcciones tradicionales que no seria
posible practicar con medios convencionales, pudiendo mostrar movimientos, giros, cambios de plano;
en definitiva, una representacion mas precisa de los cuerpos geométricos y sus propiedades en el
espacio.

A lo largo de los dos cursos de Bachillerato, los saberes adquieren un grado de dificultad y
profundizacién progresiva, iniciandose el alumnado, en el primer curso, en el conocimiento de
conceptos importantes a la hora de establecer procesos y razonamientos aplicables a la resolucién de
problemas, o que son soporte de otros posteriores, para gradualmente, en el segundo curso, ir
adquiriendo un conocimiento mas amplio sobre esta disciplina, asi como a la adquisicion e
implementacién de estrategias como el razonamiento Idgico, la visién espacial, el uso de la
terminologia especifica, la toma de datos y la interpretacion de resultados necesarios en estudios
posteriores, todo ello desde un enfoque inclusivo, no sexista y haciendo especial hincapié en la
superacion de la brecha de género que existe actualmente en los estudios técnicos.
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El curso se organizara en Unidades de Programacién que se desarrollan en el disefio de
situaciones de aprendizaje. Esta propuesta hara de la materia una continua puesta en practica de
los conocimientos adquiridos en contextos reales, cercanos y motivadores para el alumno. En la
programacion didactica del departamento estaran determinadas las unidades de programacion y
las situaciones de aprendizaje con su desarrollo curricular concreto.

10
BACHILLERATO

PRIMER TRIMESTRE

UNIDAD 1 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 1:
“Sumo, resto, multiplico y
divido con compas”

Situacion de aprendizaje 2:
“Busco un barco perdido en el
mar”

UNIDAD 2 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 3:
“Un universo poligonal”

Situacion de aprendizaje 4:
“Transformamos figuras en
otras”

SEGUNDO TRIMESTRE

UNIDAD 3 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 5:
“Cuchara de palo”

Situacion de aprendizaje 6:
“Curvas técnicas”

UNIDAD 4 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 7:
“Un viaje en el tiempo a través
de sus arcos arquitecténicos”

Situacion de aprendizaje 8:
“Orbitas”

TERCER TRIMESTRE

UNIDAD 5 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 9:
“La perspectiva con la que
miras”

Situacion de aprendizaje 10:
“Las instrucciones de Ikea”

UNIDAD 6 DE PROGRAMACION

Situacion de aprendizaje 11:
“El ingeniero Gaspard Monge”

Situacion de aprendizaje 12:
“”El mundo CAD”

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos
asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las
estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y ldgicos en problemas de indole grafico-
matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

3. Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos,
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considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie
del plano.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera
apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitectonicos e ingenieriles.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas
técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos
dimensiones y tres dimensiones.

SABERES BASICOS MINIMOS

Los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de la materia
de Dibujo técnico cuyo aprendizaje son necesarios para la adquisicion de las competencias
especificas. Estos saberes basicos se organizan en cuatro bloques:

A. Fundamentos geométricos

DIBT.1.A.1. Desarrollo histérico del dibujo técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo
arquitecténico, mecanico, eléctrico y electrénico, geolégico, urbanistico, disefio industrial,
disefo grafico, etc. Referencias en la arquitectura andaluza del renacimiento y el barroco y en
las artes aplicadas en la cultura arabigo-andaluza.

DIBT.1.A.2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitdgoras, Euclides,
Hipatia de Alejandria, Brunelleschi, Gaspard Monge, William Farish.

DIBT.1.A.3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Concepto de lugar geométrico.
Arco capaz. Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales.
DIBT.1.A.4. Proporcionalidad, razdn de proporcion, reglas de proporcion. Equivalencia y
semejanza. Escalas: tipos, construccion y aplicacién de escalas graficas.

DIBT.1.A.5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos
regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de construccion.

DIBT.1.A.6. Transformaciones geométricas en el plano. Tipos, construccién, propiedades e
invariantes.

DIBT.1.A.7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y grafico. Curvas
técnicas derivadas.

DIBT.1.A.8. Curvas cdnicas. Obtencidn, definicién y trazados basicos.

DIBT.1.A.9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las
gjecuciones.

B. Geometria proyectiva

DIBT.1.B.1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de
representacion.

DIBT.1.B.2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de
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proyeccion. Determinacién del plano. Pertenencia.

DIBT.1.B.3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad.
Obtencion de distancias y de las verdaderas magnitudes de estas.

DIBT.1.B.4. Proyecciones diédricas de superficies y solidos geométricos sencillos, secciones
planas y obtencién de verdaderas magnitudes.

DIBT.1.B.5. Sistema axonométrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera.
Disposicion de los ejes y uso de los coeficientes de reduccién. Elementos basicos: punto,
recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.

DIBT.1.B.6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos basicos. Identificacion de
elementos para su interpretacion en planos.

DIBT.1.B.7. Sistema cénico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y
oblicua. Métodos perspectivos. Representacion de superficies y sélidos geométricos sencillos.
C. Normalizacion y documentacion grafica de proyectos

DIBT.1.C.1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

DIBT.1.C.2. Formatos. Doblado de planos.

DIBT.1.C.3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la
normalizacion: simbologia industrial y arquitectdnica.

DIBT.1.C.4. Eleccién de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas.
Acotacion.

D. Sistemas CAD

DIBT.1.D.1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

DIBT.1.D.2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

DIBT.1.D.3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

DIBT.1.D.4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras
mas sencillas.

METODOLOGIA

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de
los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre
iguales, de manera que permitan la integracidon de los aprendizajes, poniéndolos en relacion
con distintos tipos de saberes basicos y utilizandolos de manera efectiva en diferentes
situaciones y contextos.

En todo caso estara orientada al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones
educativas que posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y
culturales de la comunidad: actividades en clase, tareas individuales, en grupo, relevantes,
haciendo uso de recursos y materiales didacticos diversos. Entre esos recursos seran de uso
comun el aula virtual en Moodle centros.

- En clase se realizaran ejercicios y problemas orientados a desarrollar los saberes basicos.

- Realizaremos actividades y proyectos donde aplicaremos los contenidos estudiados para lo cual es
de vital importancia traer siempre a clase los materiales necesarios; herramientas de dibujo.
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- De cara a una formacién orientada a la prueba de acceso a la universidad se adaptaran las pruebas

graficas a los modelos propuestos.

- En la medida en que los recursos espaciales y materiales estén disponibles se usaran las TIC para

experimentar con CAD.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

El alumnado tendra la atencién individual y personalizada segun su evolucién académica, la
informacidn de transito escolar, las reuniones de equipos docentes, las medidas generales y
especificas de atencidn a la diversidad notificadas a las familias. La metodologia tendra como eje de

actuacion el DUA.

EVALUACION

La evaluacién del proceso de aprendizaje del alumnado serd criterial, continua, formativa,
integradora, diferenciada y objetiva; sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos
de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. En este sentido, deberd tenerse en
cuenta el grado de consecucion de las competencias especificas de la materia a través de la
superacién de los criterios de evaluacién que tiene asociados. El profesorado llevara a cabo la
evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la observacion continuada de la
evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con los criterios de
evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia,

segun corresponda.

TABLA DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y

SABERES BASICOS ASOCIADOS
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. Criterios de Saberes
Competenaas evaluacion basicos

especificas minimos

1. Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de 1.1. DIBT.1.A.1.

ingenieria, empleando recursos asociados a la percepcidn, DIBT.1.A.2.
estudio, construccién e investigacién de formas para analizar las

estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

2. Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y légicos en 2.1. DIBT.1.A.3.

problemas de indole  grafico-matematicos, aplicando DIBT.1.A.4.

fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente DIBT.1.A.6.

operaciones matematicas, relaciones, construcciones vy DIBT.1.A.9.

transformaciones. 2.2. DIBT.1.A.5.

DIBT.1.A.9.

2.3. DIBT.1.A.7.

DIBT.1.A.8.

DIBT.1.A.9.

3. Desarrollar la visién espacial, utilizando la geometria 3.1. DIBT.1.B.1.

descriptiva en proyectos sencillos, considerando la importancia DIBT.1.B.2.
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del dibujo en arquitectura e ingenierias para resolver problemas e
interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional
sobre la superficie del plano.

DIBT.1.B.3.
DIBT.1.B.4.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

4. Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE
e ISO de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el
croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos
e ingenieriles.

4.1.

4.2.

5. Investigar, experimentar y representar digitalmente
elementos, planos y esquemas técnicos mediante el uso de
programas especificos CAD de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar
objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.

5.1.

5.2.

DIBT.1.D.3.
DIBT.1.D.4.

Se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rdbrica. Los grados o
indicadores de desempefio de los criterios de evaluacidn de los cursos impares de esta etapa
se habran de ajustar a las graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien
(entre el 6y el 7), notable (entre el 7 y el 8) y sobresaliente (entre el 9 y el 10). Todos los criterios se

encuentran rubricados en la programacion didactica del departamento.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

¢ Dibujos en laminas propuestas para cada unidad de programacion.

¢ Pruebas graficas periddicas para valorar las competencias adquiridas.

Curso 23-24
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e Valoracion del material de estudio realizado por cada alumno/a.

CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacién y, por
tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las programaciones didacticas.

En la Ultima sesién de evaluacién o evaluacién ordinaria se formularan las calificaciones finales.
Los resultados de la evaluacién de esta materia se expresaran en los términos Insuficiente (IN) para
las calificaciones negativas; Suficiente 5 (SU), Bien 6 (BI), Notable 7-8(NT), o Sobresaliente 9-10 (SB)
para las calificaciones positivas que se obtendran de las calificaciones de cada criterio de
evaluacion tal y como hemos explicado anteriormente.

El Departamento de Dibujo

Esther Herrador y Mario Barrenas
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