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PROGRAMACION DIDACTICA
DIBUJO TECNICO

BACHILLERATO
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Ell. E. S. Padre Luis Coloma se ubica en la avenida Alcalde Alvaro Domecq. Esta rodeado por zonas residenciales
y viviendas de nivel medio-alto y alto: Parque de Capuchinos, La Yeguada, La Plaza del Caballo, Santo Domingo,

etc. Las instalaciones con las que cuenta el instituto son las siguientes: 33 aulas, gimnasio, biblioteca, laboratorio de
Fisica, laboratorio de Quimica, laboratorio de Biologia y los distintos departamentos de coordinacion docente.
Ademas, afiadimos a sus instalaciones, la biblioteca municipal anexa al instituto. En el turno de diurno, el centro
cuenta con 4 lineas de 1o ESO; 4, de 20 ESO; 3, de 30 ESO; 4, de 40 ESO; 6, de 1o bachillerato; y 6, de 20
bachillerato. A lo que se deben afiadir en el turno de nocturno 4 lineas de ESPA,; 4, de 1o bachillerato; 5, de 20
bachillerato; y 2, de ciclos formativos. Todo esto hace que el alumnado del centro sea muy diverso, aunque
podemos concretar sobre las caracteristicas socio-econémicas y culturales del alumnado, ya que estas vienen

ligadas a las de los centros adscritos al mismo. Los colegios de Educacion Primaria que incorporan sus alumnos/as
a este centro son CEIP Isabel la Catdlica, CEIP Nuestra Sefiora de la Paz, CEIP Gloria Fuertes y CEIP Pio XII. En
primer lugar, los colegios Isabel la Catdlica y Nuestra sefiora de la Paz se ubican en una zona alejada de los otros
dos y del propio instituto; la extraccién socio-econdmica de su alumnado puede considerarse media-baja. Por otra

parte, los colegios Pio XIl y Gloria Fuertes, los dos mas cercanos al Centro, estan ubicados en zonas de nivel
socio-econdémico y cultural diferentes: Pio Xll se encuentra en una zona acomodada y Gloria Fuertes en una zona
modesta. Por otro lado, el Colegio Montaigne Jerez esta adscrito al centro para los niveles de bachillerato. En lo
relativo a los proyectos de innovacién, actualmente en el centro contamos con los siguientes:

- Forma joven

- Aldea B: educacién ambiental para la sostenibilidad

- Programa CIMA (Flamenco, radio escolar, oratoria y debate, Aldea, steam y habitos de vida saludable)

-lgualdad (ADA)

- Convivencia escolar

- Plan de salud laboral y Prevenciéon de Riesgos laborales.

- Aula Confucio

- ERASMUS (con acreditacién aprobada hasta 2028)

- Plan de Igualdad de Género en Educacién

- Diploma del bachillerato Internacional

- Practicum Master de Secundaria

- Plan de Lectura

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que se concreta en
formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a
las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediética; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y
formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en
movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnoldgicos ha contribuido a enriquecer la
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcion cultural, pero
también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el
alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en
ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracidon critica de las distintas
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprension de sus lenguajes, a través de su
puesta en practica en la realizacién de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la
expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion
en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en
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especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicaciéon verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia
conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
gue vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y
cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El
segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica», engloba
aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y
culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y
audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una
accion continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el
alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en
juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que
favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y
que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe
buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacion
con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de
referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las
obras y de los procesos artisticos estudiados.

2. Marco legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacién.

- Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas minimas del
Bachillerato.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Decreto 103/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato
en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Bachillerato en
la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad y a las
diferencias individuales y se establece la ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion linglistica en Educacion
Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matematico a través del planteamiento y la resolucion de retos y problemas en
Educacion Infantil, Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacidn del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinaciéon didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razon de las ensefianzas que imparte». Actualmente el departamento de dibujo lo
componemos dos profesores con plaza en propiedad, Esther Herrador y Mario Barrenas. La atribucion por niveles
gueda asi:
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1o ESO EPVA Mario y Esther

30 ESO EPVA Mario y Esther

40 ESO Expresion artistica Mario

1o Bach DT Esther 20 Bach DT Mario 10 IB DT Mario

20 IB DT Esther

El jefe del departamento de Dibujo es Mario Barrenas Padura, también ostenta la coordinacion del Area artistica

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo, el Bachillerato contribuira a desarrollar
en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica responsable,
inspirada por los valores de la Constitucion Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente la
corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa,

responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar criticamente
las desigualdades existentes, asi como el reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e
impulsar la igualdad real y la no discriminacion por razén de nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad,
edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento
del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana, profundizando en el conocimiento, la
lectura y el estudio de la literatura, conociendo y apreciando la peculiaridad linguistica andaluza en todas sus
variedades.

f) Expresarse con fluidez y correccion en una 0 mas lenguas extranjeras.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes histéricos y los
principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social,
valorando y reconociendo los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, tales como el flamenco y
otros hechos diferenciadores de nuestra Comunidad, para que sea valorada y respetada como patrimonio propio y
en el marco de la cultura espafiola y universal.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar las habilidades basicas propias
de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de los métodos cientificos.
Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de
vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente, conociendo y apreciando el medio
fisico y natural de Andalucia.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza
en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de formacién y
enriguecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los habitos de
actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y

social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y saludable.

fi) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climatico y en la defensa del
desarrollo sostenible.

5. Principios Pedagdgicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 del Decreto 103/2023, de 9 de mayo las recomendaciones de
metodologia didactica para el Bachillerato son las siguientes:

Sin perjuicio de lo establecido en el articulo 6 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, el curriculo de la etapa de
Bachillerato respondera a los siguientes principios:

a) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
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adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de segundo curso de
la etapa.

b) Desde las distintas materias de la etapa se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion.

c) Se trabajardn elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida, y como elemento central e integrado en el
aprendizaje de las distintas disciplinas.

d) Las programaciones didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica, incluyendo actividades que estimulen el interés y el habito de la lectura, la
practicas de la expresion escrita y la capacidad de expresarse correctamente en publico.

e) En la organizacién de los estudios de la etapa se prestara especial atencién al alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo. A estos efectos se estableceran las alternativas organizativas y metodolégicas de
este alumnado. Para ello, se potenciara el Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) para garantizar una efectiva
educacion inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado, presente o no necesidades especificas
de apoyo educativo.

f) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folklore, las distintas
variedades de la modalidad lingiistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas como el flamenco,
la misica, la literatura o la pintura, entre ellas; tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de sus
mujeres y hombres a la construccién del acervo cultural andaluz, formaran parte, del desarrollo del curriculo.

g) Atendiendo a lo recogido en el Capitulo | del Titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién
de la igualdad de género en Andalucia, se favorecerda la resolucién pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

h) Con objeto de fomentar la integracién de las competencias, se promovera el aprendizaje por proyectos, centros
de interés, o estudios de casos, en los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, la resolucion
colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, la capacidad para aprender por si mismo, para
trabajar en equipo, la capacidad para aplicar los métodos de investigacion apropiados y la responsabilidad, asi
como el emprendimiento. i) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de
recopilacion, sistematizacion y presentacion de la informacién y para aplicar procesos de analisis, observacién y
experimentacién, adecuados a las distintas materias, fomentando el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por
competencias con la realizacién por parte del alumnado de trabajos de investigacién y de actividades integradas.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacién del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 12 de la Orden de 30 de mayo de 2023, en cuanto al caracter y
los referentes de la evaluacion, ¢la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua,
competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, segin las distintas materias del curriculo y sera un
instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara
como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias, a través de los cuales se medira el grado
de consecucion de las competencias especificas.
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13 de la Orden de 30 de mayo de 2023, ¢ el profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje, en relacion con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia. Para la evaluacién del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos tales como
cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicién de documentos, pruebas, escalas de
observacion, rabricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las caracteristicas
especificas del alumnado garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la diversidad y
a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacion entre iguales, asi como
la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a una
tarea determinada.¢,

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias

Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.
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6.2 Evaluacion de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
7. Seguimiento de la Programacién Didactica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacién didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacién didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

1° de Bachillerato (Ciencias y Tecnologia) Dibujo Técnico

1. Evaluacioén inicial:

Para evaluar inicialmente al alumnado de 1° de Bachillerato en la asignatura de Dibujo Técnico, es importante
diagnosticar su nivel de conocimientos previos y habilidades en areas clave, a fin de adaptar la ensefianza a sus
necesidades. La evaluacion inicial no solo mide conocimientos, sino que también ayuda a identificar carencias y
fortalezas en aspectos basicos del dibujo técnico.

Nuestra evaluacion inicial contendra:

1. Prueba Diagndstica Teoérica y Practica

Prueba diagndstica que incluya tanto preguntas tedricas como ejercicios practicos. La prueba puede abarcar
diferentes conceptos fundamentales del dibujo técnico que deberian haber adquirido en la Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO), como:

Geometria basica: Trazado de lineas, angulos y figuras geométricas.

Instrumentos de dibujo: Uso adecuado del compas, regla, escuadra y cartabon.

Sistemas de representacion: Nociones de proyecciones ortogonales, vistas y perspectivas.

Normativa del dibujo técnico: Conocimiento de la simbologia y el uso de grosores y tipos de lineas.

Lectura e interpretacion de planos: Interpretar dibujos sencillos y sus medidas.

Esta prueba puede tener una parte tedrica (conceptos y definiciones) y una parte practica donde los estudiantes
dibujen figuras geométricas, hagan trazos a mano alzada o representen proyecciones sencillas.

2. Evaluacion de Habilidades Manuales

Es importante verificar el manejo de herramientas del dibujo técnico (regla, compas, transportador, etc.). Un
ejercicio inicial puede ser un trazado de figuras geométricas simples (triangulos, cuadrados, circunferencias,
poligonos regulares) utilizando estas herramientas. Esto permite ver el nivel de destreza técnica y precision de los
estudiantes.

3. Cuestionario sobre Conocimientos Previos
Un cuestionario breve con preguntas sobre conceptos clave de dibujo técnico puede ayudar a evaluar los
conocimientos previos. Algunas preguntas podrian ser:

¢, Qué es una proyeccion ortogonal?

¢, Qué instrumentos necesitas para realizar un triangulo equilatero con compas y regla?

Explica la diferencia entre una linea continua y una linea discontinua en dibujo técnico.

Este tipo de cuestionario puede ser utilizado para identificar las areas donde los estudiantes estan mas inseguros.

4. Ejercicio de Proyecciones Ortogonales

Proponer un ejercicio practico de proyecciones ortogonales. Puedes pedir a los estudiantes que realicen las tres
vistas (planta, alzado y perfil) de un objeto sencillo. Esto permite evaluar tanto el entendimiento espacial como la
capacidad de representar figuras en diferentes planos.

5. Ejercicio de Acotacién
Introducir un ejercicio de acotacion donde los estudiantes deban medir y acotar correctamente un dibujo o un plano.
Evaluar si entienden el uso de lineas de cota, dimensiones y la disposicidn correcta de las medidas.

Conclusion

El objetivo de la evaluacion inicial es obtener una vision global de las habilidades técnicas y conocimientos previos
del alumnado. La combinacién de una prueba tedrica, ejercicios practicos, autoevaluaciéon y observacién directa
permitira al profesor ajustar el nivel de las clases y reforzar aquellos aspectos que puedan estar mas débiles en el
grupo.

2. Principios Pedagdgicos:

Los principios pedagdgicos que guian la ensefianza de Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato estan orientados a
desarrollar en los estudiantes habilidades de representacién gréafica, pensamiento espacial, precision técnica y
resolucién de problemas. Estos principios buscan preparar a los alumnos no solo para aprobar la asignatura, sino
también para que apliquen estas competencias en &reas como la arquitectura, ingenieria, disefio y otros campos
técnicos.
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A continuacién, se detallan los principios pedagégicos mas relevantes para la ensefianza del Dibujo Técnico:

1. Aprendizaje Basado en la Practica

El Dibujo Técnico es una materia eminentemente practica, donde los estudiantes aprenden haciendo. La
ensefianza debe estar centrada en el desarrollo de habilidades manuales y procedimientos técnicos a través de la
realizacion de trazados, proyecciones y disefios. La practica constante permite mejorar la precision y consolidar el
manejo de instrumentos.

Principio de "aprender haciendo": Los alumnos desarrollan destrezas técnicas mediante el uso de herramientas
como regla, compas, escuadra y cartabén, y software de disefio asistido por computadora (CAD).

2. Desarrollo del Pensamiento Espacial

El Dibujo Técnico requiere una comprension espacial avanzada, que implica la capacidad de visualizar y
representar objetos en distintas perspectivas y proyecciones. Es fundamental fomentar el pensamiento
tridimensional, ayudando a los estudiantes a traducir ideas abstractas en representaciones graficas concretas.

Principio de la representacién visual: Los estudiantes deben aprender a representar objetos desde diferentes
angulos y a comprender como se proyectan en distintas vistas (planta, alzado y perfil). Esto se puede abordar
mediante ejercicios de proyecciones ortogonales, perspectivas isométricas, etc.

3. Precision y Rigor

La precisién es esencial en el Dibujo Técnico, ya que las representaciones graficas deben seguir normas rigurosas
y estandarizadas. Desde el trazado de lineas hasta la correcta acotacion de un plano, es crucial ensefiar a los
estudiantes la importancia de respetar las normas técnicas.

Principio del rigor normativo: El dibujo técnico sigue convenciones especificas, por lo que los alumnos deben
aprender a seguir normas de acotacion, simbologia y uso de diferentes tipos de lineas. Esta precisidén es clave en
areas como la ingenieria y la arquitectura.

4. Aprendizaje Progresivo y Escalonado

La ensefianza del Dibujo Técnico debe seguir una progresion gradual en la complejidad de los conceptos y
ejercicios. Primero se ensefian conceptos basicos, como el uso de instrumentos de dibujo y las figuras geométricas
simples, para luego avanzar hacia conceptos mas complejos, como las proyecciones ortogonales y las
perspectivas.

Principio de la complejidad progresiva: El aprendizaje debe estructurarse de manera que los alumnos primero
dominen los fundamentos del dibujo técnico antes de abordar tareas mas complicadas, como el dibujo de sélidos,
secciones y vistas auxiliares.

5. Resolucion de Problemas y Pensamiento Critico

El Dibujo Técnico fomenta el pensamiento critico y la resoluciéon de problemas. Los estudiantes deben enfrentar
desafios que impliquen encontrar la mejor manera de representar un objeto, trazar una figura compleja o disefiar
un sistema grafico eficaz. Este enfoque refuerza las capacidades analiticas y la toma de decisiones basada en
datos concretos.

Principio de resolucion de problemas: A través de actividades que implican analizar y resolver problemas gréficos,
los estudiantes desarrollan habilidades I6gicas y la capacidad de aplicar los conocimientos adquiridos a situaciones
reales.

6. Interdisciplinariedad y Aplicacion Practica

El Dibujo Técnico tiene aplicaciones en muchas otras disciplinas, como las matematicas, la fisica, la tecnologia, el
disefio y la ingenieria. Por lo tanto, es importante que la ensefianza esté vinculada a contextos reales y situaciones
practicas. Esto ayuda a los alumnos a entender la relevancia del dibujo técnico en el mundo profesional y en la vida
cotidiana.

Principio de la aplicacion contextual: Se deben proponer ejercicios y proyectos que permitan a los alumnos ver la
aplicacion real del dibujo técnico, como la representacion de objetos técnicos, piezas mecanicas, planos
arquitectonicos, etc.

7. Desarrollo de la Autonomia

Uno de los objetivos del Dibujo Técnico en este nivel es fomentar la autonomia del estudiante en la ejecucion de
proyectos graficos. A medida que avanza el curso, los alumnos deben ser capaces de planificar y realizar sus
propios trabajos, desde la eleccion de los métodos y herramientas hasta la verificacion de los resultados.

Principio de autonomia en el aprendizaje: Los estudiantes deben aprender a gestionar su propio trabajo,
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desarrollando la capacidad de organizar el proceso de dibujo y resolver problemas sin ayuda constante del
profesor.

8. Uso de la Tecnologia

Aunque el Dibujo Técnico tradicional se realiza con instrumentos manuales, el uso de la tecnologia digital es cada
vez mas importante. El software de disefio asistido por computadora (CAD) y otras herramientas digitales permiten
a los estudiantes explorar nuevas formas de representacidon grafica y disefio, preparandolos para el entorno
profesional.

InfProDidLomLoe 2023

Principio de integracién tecnolégica: El aprendizaje debe incluir el uso de software especializado, promoviendo la
transicion del dibujo a mano alzada al dibujo digital. Esta capacidad es clave en el entorno laboral moderno.

9. Creatividad dentro del Rigor Técnico

Aunqgue el Dibujo Técnico se caracteriza por la precision y el cumplimiento de normas, también existe un espacio
para la creatividad en la forma en que los estudiantes resuelven problemas o disefian objetos graficos. Fomentar la
innovacion dentro del marco técnico es clave para que los estudiantes desarrollen una mentalidad abierta y flexible.

Ref.Doc.:

Principio de creatividad estructurada: Se debe incentivar a los estudiantes a encontrar soluciones originales a
problemas graficos, respetando al mismo tiempo las reglas y convenciones del dibujo técnico.

10. Evaluacién Continua y Formativa

La evaluacién en Dibujo Técnico debe ser continua y formativa, permitiendo a los estudiantes ver su progreso y
mejorar a lo largo del curso. Se pueden utilizar diferentes formas de evaluacion, desde pruebas practicas hasta
proyectos gréficos, para medir el avance en el dominio de las competencias.

Principio de evaluacién continua: La retroalimentacion constante ayuda a los estudiantes a identificar sus puntos
débiles y a perfeccionar sus habilidades, fomentando un aprendizaje progresivo.

Conclusién

Los principios pedagdgicos de Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato buscan desarrollar en los estudiantes una
combinacion de habilidades técnicas, pensamiento critico y competencia espacial, con un enfoque practico,
progresivo y orientado a la aplicacion real de los conocimientos. Ademas, la integracion de la tecnologia y la
creatividad son claves para formar alumnos capaces de afrontar los desafios del futuro.

Cod.Centro: 11003205

3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:

La construccién de situaciones de aprendizaje en Dibujo Técnico para 1° de Bachillerato implica un enfoque
metodoldgico riguroso, adaptado a las caracteristicas del alumnado y a los objetivos del curso, que abarca tanto la
comprension conceptual como el dominio practico de las técnicas. Estos aspectos metodolégicos buscan
desarrollar en los estudiantes habilidades espaciales, l6gico-mateméaticas y de representacion grafica que son
esenciales en este nivel.

1. Contextualizacion y relacién con el entorno

Relevancia practica: Es importante que las actividades de dibujo técnico estén contextualizadas en problemas
reales o situaciones que tengan aplicacion practica, como el disefio arquitectonico, industrial, o el estudio de obras
de ingenieria. Esto permitira a los estudiantes ver la utilidad de las técnicas que estan aprendiendo.

Vinculacion con el entorno: Relacionar los ejercicios con situaciones del entorno inmediato, como el andlisis de
construcciones, disefio de objetos cotidianos, y aplicaciones en el mundo del arte, tecnologia o ingenieria.

2. Desarrollo de competencias clave

Competencia matematica: En Dibujo Técnico se requiere una comprensién profunda de la geometria, proporciones
y escalas, por lo que es crucial la integracion de estos contenidos con las matematicas.

Competencia digital: Promover el uso de software especializado de disefio asistido por ordenador (CAD),
permitiendo a los estudiantes combinar las técnicas tradicionales con herramientas digitales.

Competencia en aprender a aprender: Fomentar la capacidad de los alumnos para enfrentarse a problemas
técnicos de manera autbnoma y resolverlos a través de la reflexion, el analisis y la practica constante.

3. Aprendizaje basado en la resolucion de problemas

Planteamiento de retos técnicos: Los estudiantes deben enfrentarse a problemas graficos progresivamente mas
complejos, que requieran la aplicacion de distintas técnicas de representacion y que puedan resolverse mediante
el andlisis espacial y el pensamiento geométrico.

Situaciones-problema: Por ejemplo, disefiar un objeto tridimensional partiendo de su representacion en dos
dimensiones, o la realizacion de planos que deban interpretarse desde diferentes vistas, fomentando asi la vision
espacial.

4. Metodologias activas y participativas

Aprendizaje basado en proyectos (ABP): Proponer proyectos a lo largo del curso donde los estudiantes desarrollen
de manera integral las habilidades técnicas y artisticas. Por ejemplo, un proyecto de disefio de planos
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arquitectonicos o de productos industriales, en el que se apliquen conocimientos sobre vistas, cortes y acotacion.
Trabajo cooperativo: Incluir actividades grupales donde los alumnos puedan compartir soluciones, analizar
diferentes enfoques y aprender de los errores de los demas, fomentando la cooperacion y el aprendizaje
colaborativo.

5. Secuenciacién del aprendizaje

De lo simple a lo complejo: Los contenidos deben estar secuenciados de manera que las primeras actividades
sean simples y vayan aumentando en dificultad, permitiendo que los estudiantes adquieran las habilidades
necesarias de forma gradual.

Primeras fases: Introducir conceptos basicos como la geometria plana, trazado de lineas y figuras sencillas.

Fases intermedias: Trabajar con proyecciones ortogonales, cortes y secciones, y la acotacion.

Fases avanzadas: Introducir la geometria descriptiva, las perspectivas cénica y axonométrica, y la representacion
de solidos.

6. Diversificacién de técnicas y herramientas

Métodos tradicionales y digitales: Alternar entre el uso de instrumentos tradicionales como el compas, escuadra,
cartabén, y programas de disefio asistido por ordenador (CAD). Esto enriquece el aprendizaje y prepara al
estudiante para los diferentes entornos profesionales.

Dibujo técnico manual: A pesar del auge de lo digital, es importante no abandonar las técnicas manuales, ya que
fomentan la precision y el entendimiento de las relaciones espaciales desde un enfoque tangible.

7. Atencién a la diversidad

Adaptacion a distintos niveles: Los alumnos pueden presentar diferentes niveles de habilidad en el manejo de
herramientas y conceptos abstractos. Proponer actividades diferenciadas y ofrecer materiales de apoyo que
puedan ayudar a los que mas lo necesitan, mientras se proporcionan retos adicionales a los mas avanzados.
Diversidad en la evaluacion: La evaluacién debe ser flexible y considerar tanto la progresion individual de cada
alumno como su capacidad para aplicar de manera efectiva los conocimientos adquiridos.

8. Evaluacion continua y formativa

Evaluacion basada en criterios claros: Utilizar rdbricas que valoren tanto el proceso como el producto final de los
trabajos de dibujo técnico. Los criterios deben incluir precisién, presentacion, correccién de los trazados, aplicacién
correcta de técnicas y uso adecuado de materiales.

Autoevaluacién y coevaluacion: Fomentar la capacidad del alumno para autoevaluar su trabajo y evaluar el trabajo
de sus compairieros, utilizando rubricas o guias proporcionadas por el docente. Esta practica promueve la reflexién
critica y el aprendizaje autbnomo.

9. Fomento de la creatividad y la resolucién divergente

Creatividad en la resolucién de problemas: Aunque el Dibujo Técnico esta muy orientado a la precision y a seguir
reglas establecidas, es importante fomentar que los estudiantes puedan buscar soluciones creativas y alternativas
dentro de los margenes del problema.

Disefio y funcionalidad: Proponer actividades donde los estudiantes puedan aplicar los principios del dibujo técnico
para disefiar productos Utiles, objetos innovadores o estructuras arquitecténicas, incentivando la creatividad.

10. Interdisciplinariedad

Relacién con otras areas: Integrar el Dibujo Técnico con otras asignaturas como Matematicas (geometria), Fisica
(representacion de fuerzas y vectores), y Tecnologia (disefio de prototipos y piezas mecanicas). Esto enriquece el
aprendizaje y permite a los estudiantes entender las aplicaciones practicas del dibujo técnico en distintos ambitos.
Analisis de obras profesionales: Estudiar planos y proyectos reales de ingenieria, arquitectura o disefio industrial
para que los estudiantes comprendan como se aplican los conceptos del dibujo técnico en el mundo profesional.
Ejemplo de situacion de aprendizaje

Titulo: "Disefio de una vivienda"

Objetivo: Los alumnos deberan disefiar el plano de una vivienda unifamiliar, aplicando proyecciones ortogonales,
cortes y secciones, y acotacion. Deberan presentar el plano de planta, alzado y seccion, utilizando tanto
herramientas manuales como software de disefio.

Competencias: Geometria plana, acotacion, uso de herramientas digitales (CAD), vision espacial, creatividad.
Evaluacion: Se valorara la precision en el trazado, la correcta aplicacion de las proyecciones, la presentacion y la
originalidad del disefio, utilizando una ridbrica previamente establecida.

Conclusion

En la construccion de situaciones de aprendizaje en Dibujo Técnico para 1° de Bachillerato, los aspectos
metodologicos deben enfocarse en el dominio progresivo de las técnicas, la aplicacion de conceptos geométricos,
y el desarrollo de competencias clave como la competencia matematica y digital. Ademas, se debe fomentar la
creatividad y la capacidad de resolver problemas en contextos reales, ofreciendo una ensefianza activa,
participativa y orientada a la practica profesional.

4. Materiales y recursos:
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Para impartir la asignatura de Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato, es fundamental contar con una variedad de
materiales y recursos que permitan desarrollar tanto las habilidades técnicas como el pensamiento espacial y la
precision grafica de los estudiantes. Estos materiales deben ser adecuados para realizar trazados geométricos,
proyecciones, acotaciones y representaciones en diferentes sistemas graficos. A continuacién se detallan los
principales materiales y recursos necesarios, organizados en categorias:

1. Materiales y Herramientas de Dibujo Manual
El dibujo a mano alzada y con instrumentos tradicionales sigue siendo esencial para desarrollar las habilidades
basicas de trazado, precision y proporcién. Estos son algunos de los materiales imprescindibles:

Reglas y Escuadras:

Regla graduada (30 cm o 50 cm): para medir y trazar lineas rectas.
Escuadra y cartabén: para trazar angulos de 30°, 45° y 60°, fundamentales en el dibujo técnico.
Compas:

Compas con precision ajustable para trazados de circunferencias y arcos. Algunos modelos incluyen adaptadores
para portar lapices o rotuladores finos.

Plantilla de curvas

Lapices de diferentes durezas:

H, HB, 2H y 2B: los lapices mas duros (H) se usan para trazados de construccion, mientras que los mas blandos
(B) se usan para lineas definitivas o acotaciones.
Borradores y gomas:

Borrador blanco suave para eliminar trazos sin dafar el papel.
Borrador de precision o de goma moldeable para detalles finos.
Portaminas y minas de repuesto:

Portaminas de 0.5 mm y 0.7 mm para trazos finos y precisos.
Rotuladores calibrados de diferentes grosores:

Para entintar trabajos o remarcar lineas finales. Deben incluirse grosores variados, como 0.2 mm, 0.4 mm y 0.8
mm, para diferenciacién de tipos de lineas (continua, discontinua, etc.).
Cinta adhesiva o cinta de enmascarar:

Para fijar los papeles al tablero sin dafiarlos.
Papel:

Papel vegetal o de dibujo técnico en formato A3 0 A4. Es importante que tenga un gramaje adecuado para resistir
el uso de compases y lapices sin romperse ni doblarse.
Tableros de dibujo:

2. Recursos Digitales y Tecnolégicos

En la actualidad, el uso de software de disefio asistido por computadora (QCAD) y otras herramientas digitales es
clave para complementar el dibujo técnico manual. Estos recursos permiten realizar trabajos mas complejos y
preparar a los estudiantes para el mundo profesional.

Ordenadores con software de dibujo:

Software de Disefio Asistido por Computadora (QCAD), como AutoCAD, SketchUp o FreeCAD. Estos programas
permiten a los estudiantes practicar el dibujo técnico en formato digital, facilitando la creacién de planos, vistas y
disefios en 2D y 3D.

Programas de geometria dinamica, como GeoGebra o Cabri 3D, que facilitan la visualizacion y manipulacion de
objetos geométricos.

Proyector y pantalla:

Para mostrar ejemplos de trabajos, proyectar explicaciones detalladas, hacer demostraciones en tiempo real o
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revisar y corregir trabajos de manera colectiva.
Impresora y escéner:

Permite imprimir planos o trabajos y escanear trabajos manuales para su correccién o digitalizacion.
Acceso a internet:

Para investigar, consultar recursos en linea, tutoriales, ejemplos de dibujos técnicos, y compartir o descargar
archivos CAD u otros formatos.

3. Recursos Didacticos y Materiales de Apoyo

Contar con recursos didacticos que faciliten la comprension de los conceptos técnicos es fundamental. Estos
materiales ayudan a los estudiantes a visualizar mejor lo que deben realizar y proporcionan herramientas
adicionales para la practica.

Contenidos y laminas para realizar, enlaces a webs de dibujo y monge. desde Moodle y como plataforma de
comunicacion profesor-alumno.

Material audiovisual:

Videos explicativos sobre el uso de instrumentos, técnicas de trazado, conceptos de geometria descriptiva,
proyecciones ortogonales, perspectivas isométricas, etc. Estos recursos audiovisuales estaran enlazados en
Moodle.

Plantillas de dibujo técnico:

Plantillas de figuras geométricas (circulos, elipses, hexagonos, etc.) y plantillas de simbolos (para diagramas,
circuitos o proyectos de ingenieria) que facilitan el trazado y aceleran el trabajo en ciertos ejercicios.
Ejemplos de planos o trabajos de dibujo técnico:

Muestras de planos arquitecténicos, dibujos de piezas mecanicas o representaciones técnicas, tanto manuales
como digitales, para que los estudiantes puedan ver aplicaciones reales del dibujo técnico.
Normativa técnica:

Guias o documentos sobre normas de dibujo técnico, como las normas UNE o ISO, que regulan aspectos como la
acotacion, el uso de tipos de lineas y los formatos de plano.

4. Recursos Visuales y Modelos 3D

La visualizacion y manipulacién de objetos en 3D facilita el aprendizaje de las proyecciones y la representacion
gréfica. El uso de modelos fisicos y digitales puede ser un excelente complemento.

Modelos tridimensionales (maquetas) de sélidos geométricos:

Esferas, cubos, prismas, piramides, conos, etc., que los estudiantes pueden manipular fisicamente para entender
mejor las proyecciones y vistas desde diferentes angulos.
Impresoras 3D (si estan disponibles):

Permiten imprimir piezas y modelos creados por los propios estudiantes mediante software CAD, ofreciendo una
experiencia de aprendizaje mas inmersiva.
Aplicaciones de realidad aumentada o simuladores en linea:

Aplicaciones que permiten visualizar figuras y proyecciones en 3D a través de dispositivos moéviles o en
ordenadores, lo cual puede ser til para entender como se comportan los objetos en el espacio.

5. Recursos para la Evaluacién

Los recursos de evaluacion ayudan tanto a los estudiantes como a los docentes a medir el progreso en la
comprension de los conceptos y habilidades del dibujo técnico. Algunos ejemplos son:

Cuestionarios 0 examenes en linea:

Plataformas digitales para crear y corregir ejercicios o evaluaciones, como Google Forms, Moodle o Kahoot, para
realizar autoevaluaciones o exdmenes.

Rubricas de evaluacion:

Herramientas para la correccién de ejercicios de dibujo técnico basadas en criterios como precisién, uso correcto

de las herramientas, acotacidon adecuada, presentacion y limpieza.
Conclusion
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Los materiales y recursos para impartir Dibujo Técnico en 1° de Bachillerato abarcan desde las herramientas
manuales tradicionales hasta las tecnologias digitales mas avanzadas. Estos recursos deben ser seleccionados de
manera que promuevan el aprendizaje practico, el desarrollo del pensamiento espacial y la precisién técnica.
Combinando lo manual con lo digital, los alumnos obtendran una formaciéon sélida, capaz de prepararlos para
futuros estudios y aplicaciones profesionales en areas técnicas y de disefio.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

La evaluacion en Dibujo Técnico de 1° de Bachillerato debe estar disefiada para valorar tanto los conocimientos
teéricos como las habilidades practicas de los estudiantes. La asignatura requiere precisién, comprension de
conceptos espaciales y el uso adecuado de herramientas de dibujo, por lo que los criterios de calificacion y las
herramientas de evaluacion deben reflejar estas competencias de manera equilibrada.

1. Criterios de Calificacion

Los criterios de calificacion permiten asignar un peso especifico a diferentes aspectos del aprendizaje. Para Dibujo
Técnico, es importante tener en cuenta tanto el proceso como el resultado final del trabajo, asi como el progreso
individual de cada estudiante.

a) Precisién y limpieza en el trabajo (25-30%)

Exactitud en los trazados geométricos: Se valorara que los trabajos cumplan con los requisitos de precision (trazos
correctos, uso de herramientas adecuado, medidas exactas).

Limpieza y presentacion: Se evaluara que los trabajos estén bien presentados, con lineas claras y definidas, sin
manchas o borrones, y que respeten las normas de presentacion de dibujos técnicos (alineacion, margenes,
acotaciones).

b) Uso correcto de los instrumentos (15-20%)

Manejo de instrumentos de dibujo: Se observard el uso adecuado del compas, regla, escuadra, cartabon,
transportador y lapices. Ademas, el correcto uso del software CAD o cualquier herramienta digital si se utiliza en
clase.

Normas y convenciones técnicas: Se evaluara el respeto a las normas de acotacion, tipos de lineas y escalas. La
correcta interpretacion y aplicacién de las normas internacionales (ISO, UNE) es fundamental.

¢) Comprension y dominio de conceptos (20-25%)

Proyecciones ortogonales: Se evaluard la capacidad para realizar correctamente las tres vistas (planta, alzado y
perfil) de objetos tridimensionales, siguiendo las normas de proyeccion.

Perspectivas y representacion en 3D: Se valorara la capacidad de representar objetos en perspectiva isométrica,
caballera o cénica, segun las instrucciones.

Geometria descriptiva: Se tendra en cuenta la habilidad para resolver problemas de intersecciones, tangencias y
desarrollos de superficies geométricas.

d) Resolucion de problemas graficos (15-20%)

Analisis y resolucién de problemas: Se valorara la capacidad de los estudiantes para aplicar los conocimientos
tedricos en la resoluciéon de problemas graficos, como la construccién de figuras geométricas complejas o el disefio
de piezas técnicas.

Creatividad dentro del marco técnico: Aunque el Dibujo Técnico es una disciplina rigurosa, también es importante
permitir cierto margen para la creatividad, especialmente en proyectos finales o ejercicios de disefio.

e) Progreso y actitud (10-15%)

Progreso individual: Se evaluara el esfuerzo y la mejora a lo largo del curso. Los estudiantes que presenten
avances significativos, aunque al principio tengan dificultades, deberan ser recompensados.

Actitud hacia el trabajo: Se tomara en cuenta la participacion en clase, el cumplimiento de las tareas, el uso
adecuado del tiempo y la responsabilidad en la entrega de trabajos.

2. Herramientas de Evaluacion

Para valorar adecuadamente a los estudiantes en Dibujo Técnico, es recomendable utilizar una combinacién de
herramientas que permitan medir tanto el conocimiento tedrico como las habilidades practicas. A continuacién se
presentan algunas herramientas (tiles para la evaluacion.

a) Pruebas y examenes escritos

Examenes tedricos: Se pueden incluir pruebas de conocimientos teoéricos, como la comprension de conceptos
geométricos, sistemas de representacion y normativa técnica. También pueden incluir problemas gréaficos sencillos
gue evallen la capacidad de analizar y planificar un dibujo técnico.

Pruebas practicas: Los examenes de trazado a mano son fundamentales. Los alumnos deben realizar ejercicios
como la construccién de figuras geométricas, proyecciones ortogonales, perspectivas isométricas y acotacion en un
tiempo determinado.

b) Rubricas de evaluacion
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Las ridbricas son herramientas eficaces para evaluar los trabajos practicos de manera objetiva. Permiten desglosar
los diferentes aspectos del trabajo (precision, uso de herramientas, claridad en la presentacion, aplicacion de
normas, etc.) y asignar una puntuacion especifica a cada uno. Las rubricas proporcionan claridad tanto al profesor
como a los alumnos sobre los criterios de evaluacion.

Un ejemplo de rabrica podria incluir;

Precision en los trazados (0-5 puntos)

Uso correcto de los instrumentos (0-5 puntos)

Aplicacién de las normas técnicas (0-5 puntos)

Claridad y limpieza (0-5 puntos)

Presentacion final (0-5 puntos)

¢) Proyectos o trabajos graficos

Proyectos individuales: Al final de una unidad o del curso, los estudiantes pueden realizar un proyecto individual
donde apliquen varios conceptos aprendidos. Por ejemplo, disefiar un objeto o pieza técnica, realizar el dibujo a
mano y luego en formato digital. Estos proyectos permiten evaluar tanto el proceso (bocetos, planificaciéon) como el
producto final.

Trabajo con CAD: Para proyectos digitales, se puede evaluar el uso de software como AutoCAD o FreeCAD. Los
criterios incluyen precisién, manejo del software, uso de capas y herramientas de acotacion y presentacion digital.
d) Cuadernos de dibujo

El cuaderno de dibujo de cada alumno es una herramienta clave para evaluar su progreso y practica. Este
cuaderno debe contener los ejercicios de clase, tareas y practicas personales. Se puede revisar peribdicamente
para verificar la regularidad, el esfuerzo y la correccién en los trazados. El cuaderno también ayuda a identificar
errores comunes y areas donde se necesita mas trabajo.

e) Autoevaluacién y coevaluacion

Autoevaluacién: Permite a los estudiantes reflexionar sobre su propio trabajo. Pueden realizar una autoevaluacion
utilizando una rubrica o una guia de preguntas sobre sus habilidades técnicas, precision y esfuerzo.

Coevaluacioén: Los estudiantes pueden evaluar el trabajo de sus compafieros utilizando una rubrica preestablecida.
Esta herramienta fomenta el pensamiento critico y permite que los alumnos identifiquen los errores y aciertos en los
trabajos de otros.

f) Observacion directa

Durante el desarrollo de las clases practicas, el profesor puede utilizar la observacién directa como una herramienta
de evaluacion. Esto implica observar cémo los estudiantes manejan los instrumentos, cémo planifican sus dibujos y
cémo enfrentan problemas graficos. Es una manera cualitativa de evaluar el proceso de aprendizaje.

g) Portafolio de trabajos

Un portafolio o carpeta donde los alumnos recojan sus trabajos mas importantes durante el curso permite al
profesor ver la evolucion de cada estudiante. Los portafolios pueden incluir tanto dibujos realizados a mano como
trabajos digitales, reflejando una vision global del progreso del alumno.

3. Ponderacion sugerida
Un esquema de ponderacién podria ser el siguiente:

Pruebas y exdmenes escritos (teéricos y practicos): 40-50%

Examenes tedricos y pruebas practicas que evallen la comprension de conceptos y la capacidad de resolucion de
problemas gréficos.

Proyectos graficos (manuales y digitales): 25-35%

Proyectos individuales y trabajos CAD que demuestren habilidades técnicas y creatividad.

Cuaderno de ejercicios y tareas: 10-15%

Revision periodica de las tareas y ejercicios realizados en clase para evaluar la constancia y el esfuerzo.

Actitud, participacion y progreso: 10-15%

Progreso, actitud en clase, autoevaluacién y coevaluacion.

Conclusion

La evaluacién en Dibujo Técnico debe ser integral, equilibrando tanto el dominio técnico como el proceso de
aprendizaje. Al utilizar una combinacion de pruebas, proyectos, ribricas y observacion directa, los docentes pueden
obtener una vision completa del desarrollo de las competencias de los estudiantes, fomentando su progreso y
preparandolos para futuras aplicaciones académicas y profesionales.

6. Temporalizacion:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia ciudadana.
Descriptores operativos:

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimension social, histérica, civica y moral de su propia
identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y
responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa con
los demas y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y
valores relativos al proceso de integracion europea, la Constitucion Espafiola, los derechos humanos, y la historia
y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion
social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad,
afrontando con actitud dialogante la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de
discriminacién y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno,
realizando un andlisis critico de la huella ecolégica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético
y ecosocialmente responsable con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Fecha Generacion: 24/11/2024 22:03:24

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.
Descriptores operativos:

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época,
contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresién, la
igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del
patrimonio, mediante una postura de recepcioén activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos,
medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con
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rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para participar de forma activa en la promocién de los
derechos humanos y los procesos de socializacién y de construccion de la identidad personal que se derivan de la
practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresién, a través de la interactuaciéon corporal y la experimentacion con diferentes
herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa,
y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y producir proyectos artisticos y culturales sostenibles,
analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretacion,
la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y
eficacia a los desempefios derivados de una produccion cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando
diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales, musicales,
corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades
personales, sociales, inclusivas y econémicas que ofrecen.

Competencia clave: Competencia plurilingiie.

Descriptores operativos:

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccidon una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de
las lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en
diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma
sistematica su repertorio linglistico individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua como caracteristica central de la comunicacién, para
fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
propias de la modalidad elegida y emplea estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando
criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos relacionados con la modalidad
elegida, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose hipétesis y contrastandolas o
comprobandolas mediante la observacion, la experimentacion y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica
acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar
productos que den solucidon a una necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participacion de
todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador
en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en
diferentes formatos (gréaficos, tablas, diagramas, férmulas, esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital
con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio
de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMb. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética
y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como
ciudadano en el ambito local y global.

Competencia clave: Competencia en comunicacioén lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
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distintos ambitos, con especial énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicacion, para participar
en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes
evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion
y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacion con su contexto sociohistorico
de produccioén, con la tradicién literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad,
para construir y compartir su propia interpretacién argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencion
literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi
como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma
para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion
social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de
los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas, siendo consciente de la
influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar una personalidad empatica e independiente y
desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus
objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la consecucién de objetivos compartidos.

CPSAAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios de comunicacion, para
obtener conclusiones légicas de forma auténoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAS. Planifica a largo plazo evaluando los propoésitos y los procesos de la construccion del conocimiento,
relacionando los diferentes campos del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le
permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de buUsqueda en internet
aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
organizando el almacenamiento de la informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de
seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de autoria digital para ampliar sus recursos y generar
nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los
incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir
informacion, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos
personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso
ético.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y
comprobando, a partir de conocimientos técnicos especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para

Pag.: 16 de21




InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11003205

Fecha Generacion: 24/11/2024 22:03:24

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Padre Luis Coloma

presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en
el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los conocimientos econémicos y financieros especificos
y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accion una experiencia o
iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacion de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido
critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y estrategias agiles de planificacién y gestion de
proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor
para los demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominacion

DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria, empleando recursos asociados a la
percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para analizar las estructuras geométricas y los
elementos técnicos utilizados.

DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y logicos en problemas de indole grafico-matematicos,
aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente operaciones matematicas, relaciones,
construcciones y transformaciones.

DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en proyectos sencillos, considerando la
importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver problemas e interpretar y recrear graficamente
la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO de manera apropiada, valorando
la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y esquemas técnicos, mediante el
uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal, apreciando su uso en las profesiones
actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y tres dimensiones.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: DIBT.1.1.Interpretar elementos o conjuntos arquitecténicos y de ingenieria,
empleando recursos asociados a la percepcion, estudio, construccion e investigacion de formas, para
analizar las estructuras geométricas y los elementos técnicos utilizados.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.1.1. Analizar, a lo largo de la historia, la relacién entre las Matematicas, el dibujo geométrico y los
diferentes sistemas de representacion, valorando su importancia en diferentes campos como la arquitectura, la
ingenieria y el disefio, e identificando manifestaciones en la arquitectura andaluza, asi como en las artes
aplicadas en el arte ardbigo-andaluz, desde la perspectiva de género y la diversidad cultural, empleando
adecuadamente el vocabulario especifico, técnico y artistico.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.2.Utilizar razonamientos inductivos, deductivos y l6gicos en problemas de
indole grafico-matematicos, aplicando fundamentos de la geometria plana para resolver graficamente
operaciones matematicas, relaciones, construcciones y transformaciones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.2.1. Solucionar graficamente calculos matematicos y transformaciones basicas aplicando conceptos y
propiedades de la geometria plana, mostrando interés por la precision, claridad en su lectura y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.2. Trazar graficamente construcciones poligonales basandose en sus propiedades y mostrando interés
por la precision, claridad y limpieza.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.2.3. Resolver graficamente tangencias y enlaces, y trazar curvas, aplicando sus propiedades con rigor en
su ejecucion.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.3.Desarrollar la vision espacial, utilizando la geometria descriptiva en
proyectos sencillos, considerando la importancia del dibujo en arquitectura e ingenierias, para resolver
problemas e interpretar y recrear graficamente la realidad tridimensional sobre la superficie del plano.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.3.1. Representar en sistema diédrico elementos y formas tridimensionales basicos en el espacio,
determinando su relacién de pertenencia, interseccion, posicion, distancia y verdadera magnitud.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.2. Definir elementos y figuras planas, superficies y sélidos geométricos sencillos en sistemas
axonomeétricos, valorando su importancia como métodos de representacion espacial.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.3. Representar e interpretar elementos basicos en el sistema de planos acotados, haciendo uso de sus
fundamentos.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.4. Dibujar puntos, elementos lineales, planos, superficies y sélidos geométricos en el espacio,
empleando la perspectiva conica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.5. Valorar el rigor grafico del proceso, la claridad, la precision y el proceso de resolucion y construccion
grafica.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.3.6. Relacionar los fundamentos y caracteristicas de los diferentes sistemas de representacion entre si y
con sus posibles aplicaciones, identificando las ventajas y los inconvenientes en funcién de la finalidad y el
campo de aplicacién de cada uno de ellos.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: DIBT.1.4.Formalizar y definir disefios técnicos aplicando las normas UNE e ISO
de manera apropiada, valorando la importancia que tiene el croquis para documentar graficamente
proyectos arquitecténicos e ingenieriles.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.4.1. Documentar graficamente objetos sencillos mediante sus vistas acotadas, aplicando la normativa
UNE e ISO en la utilizacién de sintaxis, escalas y formatos, valorando la importancia de usar un lenguaje técnico
comun.

Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.4.2. Utilizar el croquis y el boceto como elementos de reflexién en la aproximacion e indagacion de
alternativas y soluciones a los procesos de trabajo.
Método de calificacién: Media aritmética.
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Competencia especifica: DIBT.1.5.Investigar, experimentar y representar digitalmente elementos, planos y
esquemas técnicos, mediante el uso de programas especificos CAD, de manera individual o grupal,
apreciando su uso en las profesiones actuales, para virtualizar objetos y espacios en dos dimensiones y
tres dimensiones.

Criterios de evaluacion:

DIBT.1.5.1. Crear figuras planas y tridimensionales mediante programas de dibujo vectorial, usando las
herramientas que aportan y las técnicas asociadas.
Método de calificacién: Media aritmética.

DIBT.1.5.2. Recrear virtualmente piezas en tres dimensiones, aplicando operaciones algebraicas entre primitivas
para la presentacidén de proyectos en grupo.
Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Fundamentos geométricos.

1. Desarrollo histérico del Dibujo Técnico. Campos de accion y aplicaciones: dibujo arquitecténico, mecanico, eléctrico y
electrénico, geoldgico, urbanistico, disefio industrial, disefio grafico, etc. Analisis de la presencia de la geometria en la
naturaleza y en el arte. Referencias en la arquitectura andaluza del Renacimiento y el Barroco y en las artes aplicadas en la
cultura arabigoandaluza.

2. Origenes de la geometria métrica y descriptiva. Thales, Pitagoras, Euclides, Hipatia de Alejandria. Brunelleschi, Gaspard
Monge, William Farisch.

3. Conceptos y trazados elementales en el plano. Operaciones con segmentos y angulos, paralelismo, perpendicularidad.
Aplicacion de trazados fundamentales para el disefio de redes modulares. Concepto de lugar geomeétrico. Arco capaz.
Aplicaciones de los lugares geométricos a las construcciones fundamentales. Propiedades geométricas de la mediatriz de un
segmento y de la bisectriz de un angulo. La circunferencia como lugar geométrico. Angulos de circunferencia.

4. Proporcionalidad, razén de proporcion, reglas de proporcién. Equivalencia y semejanza. Escalas: tipos, construccion y
aplicacion de escalas graficas.

5. Poligonos: triangulos, puntos y rectas notables, cuadrilateros y poligonos regulares. Propiedades, clasificacion y métodos de
construccion. Igualdad de poligonos. Construccion por triangulacion, radiaciéon y coordenadas.

6. Transformaciones geomeétricas en el plano. Tipos, construccion, propiedades e invariantes: giro, traslacion, simetria,
homotecia, homologia y afinidad.

7. Tangencias basicas. Enlaces. Aplicaciones al disefio industrial y gréafico. Curvas técnicas derivadas.

8. Curvas conicas. Obtencién, definicién y trazados basicos.

9. Interés por el rigor en los razonamientos y precision, claridad y limpieza en las ejecuciones. Uso correcto de los materiales
propios del Dibujo Técnico

B. Geometria proyectiva.

1. Fundamentos de la geometria proyectiva. Tipos de proyeccion y de sistemas de representacion. Ambitos de aplicacion y
criterios de seleccién.

2. Sistema diédrico: representacion de punto, recta y plano. Trazas con planos de proyeccion. Determinacion del plano.
Pertenencia.

3. Relaciones entre elementos: intersecciones, paralelismo y perpendicularidad. Obtencién de distancias y de las verdaderas
magnitudes de estas.

4. Proyecciones diédricas de superficies y sélidos geométricos sencillos, secciones planas y obtencion de verdaderas
magnitudes.

5. Sistema axonomeétrico, ortogonal y oblicuo. Perspectivas isométrica y caballera. Disposicion de los ejes y uso de los
coeficientes de reduccion. Elementos basicos: punto, recta, plano. Representacion de superficies y sélidos geométricos
sencillos.

6. Sistema de planos acotados. Fundamentos y elementos bésicos. Identificacién de elementos para su interpretacién en
planos.

7. Sistema conico: fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva frontal y oblicua. Métodos perspectivos. Representacion
de superficies y sélidos geométricos sencillos.

C. Normalizacion y documentacién gréfica de proyectos.

1. Escalas numéricas y graficas. Construccion y uso.

2. Formatos. Doblado de planos.

3. Concepto de normalizacion. Las normas fundamentales UNE e ISO. Aplicaciones de la normalizacion: simbologia industrial y
arquitectoénica.

4. Eleccion de vistas necesarias. Disposicion normalizada. Lineas normalizadas. Acotacion.
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D. Sistemas CAD (Computer Aided Design).

1. Aplicaciones vectoriales 2D-3D.

2. Fundamentos de disefio de piezas en tres dimensiones.

3. Modelado de caja. Operaciones basicas con primitivas.

4. Aplicaciones de trabajo en grupo para conformar piezas complejas a partir de otras mas sencillas.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:
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DIBT.1.1 |x X X| X X| X X X
DIBT.1.2 X x| x| |x X
DIBT.1.3 x| x x| x| |x
DIBT.1.4 X X X X X X X
DIBT.1.5 X! X| x X X X| x| x
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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