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PROGRAMACION DIDACTICA
EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2024/2025

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

Ell. E. S. Padre Luis Coloma se ubica en la avenida Alcalde Alvaro Domecq. Esta rodeado por zonas residenciales
y viviendas de nivel medio-alto y alto: Parque de Capuchinos, La Yeguada, La Plaza del Caballo, Santo Domingo,
etc. Las instalaciones con las que cuenta el instituto son las siguientes: 33 aulas, gimnasio, biblioteca, laboratorio de
Fisica, laboratorio de Quimica, laboratorio de Biologia y los distintos departamentos de coordinacidn docente.
Ademas, afiadimos a sus instalaciones, la biblioteca municipal anexa al instituto. En el turno de diurno, el centro
cuenta con 4 lineas de 1° ESO; 4, de 2° ESO; 3, de 3° ESO; 4, de 4° ESO; 6, de 1° bachillerato; y 6, de 2°
bachillerato. A lo que se deben afadir en el turno de nocturno 4 lineas de ESPA; 4, de 1° bachillerato; 5, de 2°
bachillerato; y 2, de ciclos formativos. Todo esto hace que el alumnado del centro sea muy diverso, aunque
podemos concretar sobre las caracteristicas socio-econdmicas y culturales del alumnado, ya que estas vienen
ligadas a las de los centros adscritos al mismo. Los colegios de Educacion Primaria que incorporan sus alumnos/as
a este centro son CEIP Isabel la Catdlica, CEIP Nuestra Sefiora de la Paz, CEIP Gloria Fuertes y CEIP Pio XII. En
primer lugar, los colegios Isabel la Catdlica y Nuestra sefiora de la Paz se ubican en una zona alejada de los otros
dos y del propio instituto; la extraccién socio-econdmica de su alumnado puede considerarse media-baja. Por otra
parte, los colegios Pio Xll y Gloria Fuertes, los dos mas cercanos al Centro, estan ubicados en zonas de nivel
socio-econdémico y cultural diferentes: Pio Xll se encuentra en una zona acomodada y Gloria Fuertes en una zona
modesta. Por otro lado, el Colegio Montaigne Jerez esta adscrito al centro para los niveles de bachillerato. En lo
relativo a los proyectos de innovacién, actualmente en el centro contamos con los siguientes:

- Forma joven

- Aldea B: educacién ambiental para la sostenibilidad

- Programa CIMA (Flamenco, radio escolar, oratoria y debate, Aldea, steam y habitos de vida saludable)

-lgualdad (ADA)

- Convivencia escolar

- Plan de salud laboral y Prevenciéon de Riesgos laborales.

- Aula Confucio

- ERASMUS (con acreditacién aprobada hasta 2028)

- Plan de Igualdad de Género en Educacién

- Diploma del bachillerato Internacional

- Practicum Master de Secundaria

- Plan de Lectura

Las artes plasticas, visuales y audiovisuales se dirigen hacia la adquisicién de un pensamiento que se concreta en
formas, actos y producciones artisticas y que posee la capacidad de generar propuestas originales respondiendo a
las necesidades del individuo. Suponen, ademas, la posibilidad de actuar sobre la realidad creando respuestas que
prolonguen y amplien la capacidad expresiva del ser humano.

La materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual integra todas las dimensiones de la imagen: plastica,
fotografica, cinematografica y mediatica; asi como su forma, que varia segun los materiales, herramientas y
formatos utilizados. La imagen, que puede ser bidimensional o tridimensional, figurativa o abstracta, fija o en
movimiento, concreta o virtual, duradera o efimera, se muestra a partir de las diferentes técnicas que han ido
ampliando los registros de la creacion. La llegada de los medios tecnolégicos ha contribuido a enriquecer la
disciplina, diversificando las imagenes y democratizando la practica artistica, asi como la recepcién cultural, pero
también ha aumentado las posibilidades de su manipulacion. Por este motivo, resulta indispensable que el
alumnado adquiera los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para analizar las imagenes criticamente,
teniendo en cuenta los medios de produccién y el tratamiento que se hace de ellas.

La materia da continuidad a los aprendizajes del area de Educacion Artistica de la etapa anterior y profundiza en
ellos, contribuyendo a que el alumnado siga desarrollando el aprecio y la valoracién critica de las distintas
manifestaciones plasticas, visuales y audiovisuales, asi como la comprensién de sus lenguajes, a través de su
puesta en practica en la realizacién de diversas clases de producciones. Esta alfabetizacion visual permite una
adecuada decodificacién de las imagenes y el desarrollo de un juicio critico sobre las mismas. Ademas, dado que la
expresion personal se nutre de las aportaciones que se han realizado a lo largo de la historia, favorece la educacion
en el respeto y la puesta en valor del patrimonio cultural y artistico.

La materia esta disefiada a partir de ocho competencias especificas que emanan de los objetivos generales de la
etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en

Pag.: 1 del7



InfProDidLomLoe 2023

Ref.Doc.:

Cod.Centro: 11003205

Fecha Generacion: 24/11/2024 22:00:38

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Padre Luis Coloma

especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se afiaden aspectos
relacionados con la comunicaciéon verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la interculturalidad o la
creatividad. El orden en que aparecen las competencias especificas no es vinculante, por lo que pueden trabajarse
simultaneamente, mediante un desarrollo entrelazado. De hecho, el enfoque eminentemente practico de la materia
conlleva que el alumnado se inicie en la produccion artistica sin necesidad de dominar las técnicas ni los recursos, y
gue vaya adquiriendo estos conocimientos en funcién de las necesidades derivadas de su propia produccion.

Los criterios de evaluacion, que se desprenden directamente de dichas competencias especificas, estan disefiados
para comprobar el grado de consecucion de las mismas por parte del alumnado.

Los saberes basicos de la materia se articulan en cuatro bloques. El primero lleva por titulo «Patrimonio artistico y
cultural» e incluye saberes relativos a los géneros artisticos y a las manifestaciones culturales mas destacadas. El
segundo, denominado «Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica», engloba
aquellos elementos, principios y conceptos que se ponen en practica en las distintas manifestaciones artisticas y
culturales como forma de expresion. El tercer bloque, «Expresion artistica y gréafico-plastica: técnicas y
procedimientos», comprende tanto las técnicas y procedimientos grafico-plasticos como las distintas operaciones
plasticas y los factores y etapas del proceso creativo. Por ultimo, el bloque «Imagen y comunicacion visual y
audiovisual» incorpora los saberes relacionados con los lenguajes, las finalidades, los contextos, las funciones y los
formatos de la comunicacion visual y audiovisual.

La materia de Educacion Plastica, Visual y Audiovisual requiere situaciones de aprendizaje que supongan una
accion continua combinada con reflexion, asi como una actitud abierta y colaborativa, con la intencién de que el
alumnado desarrolle una cultura y una practica artistica personales y sostenibles. Estas situaciones, que ponen en
juego las diferentes competencias de la materia, deben estar vinculadas a contextos cercanos al alumnado, que
favorezcan el aprendizaje significativo, que despierten su curiosidad e interés por el arte y sus manifestaciones, y
que permitan desarrollar su identidad personal y su autoestima. El disefio de las situaciones de aprendizaje debe
buscar el desarrollo del pensamiento divergente, apoyandose en la diversidad de las manifestaciones culturales y
artisticas. Los aportes tedricos y los conocimientos culturales han de ser introducidos por el profesorado en relacion
con las preguntas que plantee cada situacion, permitiendo asi que el alumnado adquiera métodos y puntos de
referencia en el espacio y el tiempo para captar y explicitar la naturaleza, el sentido, el contexto y el alcance de las
obras y de los procesos artisticos estudiados.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos érganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizacién y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliacién del calendario escolar o del horario lectivo de &mbitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningin tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la ordenacién de la
evaluacioén del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion didactica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademas y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacidon Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos Il, I, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de

Pag.: 2 de17



Ref.Doc.: InfProDidLomLoe 2023

Cod.Centro: 11003205

Fecha Generacion: 24/11/2024 22:00:38

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Padre Luis Coloma

evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

- Instrucciones de 21 de junio de 2023, de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacién Profesional,
sobre el tratamiento de la lectura para el despliegue de la competencia en comunicacion lingtistica en Educacion
Primaria y Educacién Secundaria Obligatoria.

- Instrucciones de la Viceconsejeria de Desarrollo Educativo y Formacion Profesional, sobre las medidas para el
fomento del Razonamiento Matemético a través del planteamiento y la resolucién de retos y problemas en
Educacién Infantil, Educacién Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 92.1 del Decreto 327/2010, de 13 de julio por el que se aprueba el
Reglamento Orgénico de los Institutos de Educacion Secundaria, «cada departamento de coordinacion didactica
estara integrado por todo el profesorado que imparte las ensefianzas que se encomienden al mismo. El profesorado
gue imparta ensefianzas asignadas a mas de un departamento pertenecera a aquel en el que tenga mayor carga
lectiva, garantizandose, no obstante, la coordinacion de este profesorado con los otros departamentos con los que
esté relacionado, en razén de las ensefianzas que imparte». Actualmente el departamento de dibujo lo
componemos dos profesores con plaza en propiedad, Esther Herrador y Mario Barrenas. La atribucion por niveles
gueda asi:

1o ESO EPVA Mario y Esther

30 ESO EPVA Mario y Esther

40 ESO Expresion artistica Mario

1o Bach DT Esther 20 Bach DT Mario 10 IB DT Mario

20 1B DT Esther

El jefe del departamento de Dibujo es Mario Barrenas Padura, también ostenta la coordinacion del Area artistica

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
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nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las demas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los hébitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedagogicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su préactica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencién educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusién que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacion, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribuciéon activa en la defensa, conservacibn y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacién
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dindmicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.

f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucién de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linguistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
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ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo Il de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracion de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacion de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucion colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexién y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion:
6.1 Evaluacion y calificacion del alumnado:
De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y serd un instrumento para la mejora tanto de los procesos de
ensefianza como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacién de las
diferentes materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias
especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso
de aprendizaje en relacion con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias
especificas de cada materia.».
Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizardn diferentes
instrumentos tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de
documentos, pruebas, escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de
evaluacién y con las caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al
principio de atencién a la diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de
coevaluacion, evaluacion entre iguales, asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del
mismo para juzgar sus logros respecto a una tarea determinada.».
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El
profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica
docente.»

La calificacion de la materia se calculard haciendo la media de las calificaciones de las Competencias
Especificas, las cuales a su vez se obtienen haciendo la media de las calificaciones de los Criterios de
Evaluacion de cada Competencia Especifica.

6.2 Evaluacién de la practica docente:

Resultados de la evaluacion de la materia.

Métodos didacticos y Pedagdgicos.

Adecuacion de los materiales y recursos didacticos.

Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.
Utilizacion de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.

7. Seguimiento de la Programacion Didéctica

Segun el articulo 92.2 en su apartado d, del Decreto 327/2010, de 13 de julio, es competencia de los departamentos
de coordinacion didactica, realizar el seguimiento del grado de cumplimiento de la programacion didactica y
proponer las medidas de mejora que se deriven del mismo.
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CONCRECION ANUAL

3° de E.S.O. Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacidn inicial debe centrarse en:

Conocimientos previos sobre el arte, técnicas de dibujo, elementos basicos de la imagen, y conceptos
fundamentales como linea, color, forma, composicion, etc.

Habilidades técnicas (dibujar, utilizar materiales plasticos, etc.).

Creatividad y actitud hacia la materia (interés, motivacion, autoevaluacion).

Capacidad de observacion y analisis visual.

2. Propuesta de actividades para la evaluacion inicial:

a. Cuestionario o prueba diagnéstica (escrito)

Se realizara una breve prueba con preguntas teoricas y practicas para evaluar sus conocimientos basicos.
Ejemplos:

¢, Qué es la linea en el dibujo?

Nombra algunos colores primarios y secundarios.

¢, Qué es la perspectiva?

¢, Qué técnicas de dibujo o pintura conoces?

b. Actividad practica de dibujo libre

También se propondra una actividad de dibujo libre donde los estudiantes expresen su creatividad. A partir de esto,
evaluaremos:

Composicion: como organizan los elementos en el espacio.

Uso de la linea: grosor, precision, tipos de lineas (curvas, rectas). Uso del color: si utilizan colores de forma
arménica o con contraste. Proporcidn y perspectiva (si la incluyen intuitivamente).

Ejemplo de actividad:

Pediremos a los estudiantes que dibujen una escena de su vida cotidiana o su "lugar favorito", usando lapiz o
colores.

c. Actividad de observacion y andlisis visual

Se presenta una imagen artistica (una obra de arte clasica o contemporanea) y se pide a los estudiantes que
describan lo que ven. Esto evaluara su capacidad de observacion y analisis visual. Preguntas posibles:

¢, Qué colores predominan en la obra?

¢, Qué tipo de formas se observan (organicas, geométricas)?

¢, Qué emociones transmite la imagen?

d. Trabajo colaborativo

Si es posible, organizaremos una actividad en grupo donde deban crear una composicién conjunta utilizando
diferentes técnicas (collage, dibujo, recortes). Esto permitird evaluar tanto las habilidades técnicas como la
capacidad de trabajar en equipo.

3. Evaluacion de actitudes

Observaremos la actitud de los alumnos mientras realizan las actividades:

¢, Son participativos y muestran interés por el trabajo? ¢ Tienen iniciativa y creatividad?

¢, Se sienten comodos trabajando en equipo?

¢, Como manejan los materiales?

4. Registro de resultados

Creacion de una rubrica o lista de control con los criterios que evaluaremos en cada actividad (conocimientos
tedricos, habilidades técnicas, creatividad, observacion, actitud).

5. Devolucién y autoevaluacién

Al finalizar la evaluacién inicial, realizaremos una reflexion en conjunto con los estudiantes.

¢, Qué les ha resultado facil o dificil?

¢, Qué les gustaria aprender a lo largo del curso?

Ejemplo de rubrica para evaluar:

Criterio Nivel 1 (Bajo) Nivel 2 (Medio) Nivel 3 (Alto)

Conocimiento tedrico Desconoce conceptos basicos Conoce algunos conceptos pero tiene lagunas Conoce y aplica
correctamente los conceptos

Habilidad técnica Dificultad en el manejo de materiales y técnicas Usa técnicas de forma basica Domina con
destreza técnicas y materiales

Creatividad Reproduce de forma limitada, poco original Muestra ideas originales, pero con algunas limitaciones
Muestra ideas muy originales e innovadoras

Observacion No presta atencién a los detalles Observa algunos elementos relevantes Capta detalles y los describe
con precision

Actitud Poco interés, desmotivado Participa de forma regular Muy motivado y activo en la participacion
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Este proceso de evaluacién inicial te permitird identificar los diferentes niveles de tu alumnado y ajustar los
contenidos, las actividades y las metodologias a lo largo del curso para mejorar su aprendizaje.

[s¢]
N
% 2. Principios Pedagogicos:
3 1. Aprendizaje significativo
E Relacién con la realidad: Vincula los contenidos de la asignatura con la vida cotidiana de los estudiantes. El arte y
a el disefio estan presentes en todo lo que los rodea: arquitectura, publicidad, moda, etc.
£ Conexién con experiencias previas: Parte de lo que los estudiantes ya saben sobre arte y expresion visual.
E Identifica sus conocimientos previos durante la evaluacion inicial y construye sobre ellos.
S 2. Ensefianza activa y participativa
a Aprendizaje basado en la experiencia: El arte es eminentemente practico, por lo que las actividades deben ser
2 fundamentalmente practicas. Los estudiantes deben crear, experimentar con materiales y técnicas, y reflexionar
sobre sus propias producciones.
Exploracién y descubrimiento: Anima a los estudiantes a explorar libremente diferentes técnicas y estilos artisticos.
El proceso de experimentacion es clave en el aprendizaje visual.
3. Fomento de la creatividad
Diversidad de expresién: Permite que los estudiantes encuentren su propia forma de expresarse visualmente.
Ofrece oportunidades para que desarrollen su creatividad a través del dibujo, la pintura, el modelado, el collage,
entre otras técnicas.
Aprendizaje divergente: No se trata de buscar una Unica solucidn correcta. Alienta a los alumnos a buscar
diferentes formas de interpretar una idea o concepto. La creatividad se alimenta de multiples enfoques y
9 perspectivas.
8 4. Atencion a la diversidad
=] Diferentes estilos de aprendizaje: No todos los estudiantes tienen las mismas habilidades o intereses. Adapta las
; actividades a los diferentes estilos de aprendizaje, ofreciendo opciones tanto para aquellos con inclinaciones mas
§ técnicas como para los que prefieren una expresion mas libre y abstracta.
g Inclusividad: Crea un ambiente donde todos los estudiantes puedan participar, independientemente de sus
8 habilidades previas. Fomenta el respeto por las producciones de los demas y destaca la originalidad y el esfuerzo

en lugar de la perfeccion técnica.

5. Aprendizaje colaborativo

Trabajo en equipo: Proporciona oportunidades para que los estudiantes trabajen en proyectos conjuntos, ya que el
arte colaborativo puede enriquecer la experiencia y fomentar habilidades sociales. Por ejemplo, el trabajo en
murales o collages grupales puede potenciar el trabajo cooperativo.

Intercambio de ideas: Fomenta el didlogo entre estudiantes sobre sus producciones artisticas. Compartir ideas y
técnicas enriquece el aprendizaje mutuo.

6. Metacognicién y reflexion sobre el proceso

Reflexidn sobre el trabajo: Haz que los estudiantes piensen en su propio proceso de creacion artistica. Pideles que
evallen su progreso y expliquen las decisiones que han tomado en su obra.

Autoevaluacién: Incentiva la autoevaluacion y la evaluacion entre compafieros, promoviendo que los estudiantes
aprendan a valorar su trabajo de manera critica y a recibir retroalimentacion constructiva.

7. Motivacion y curiosidad

Entorno motivador: Crea un ambiente de clase que estimule el interés por el arte. Usa ejemplos de artistas
conocidos, exposiciones, técnicas innovadoras, y relaciona el contenido con sus intereses personales.

Relevancia emocional: Conecta las actividades artisticas con los sentimientos, emociones y experiencias
personales de los estudiantes, para que puedan expresar su mundo interior a través del arte.

8. Uso de las TIC en el aula

Herramientas digitales: Introduce herramientas tecnolégicas como software de disefio, aplicaciones de dibujo o
plataformas multimedia, para que los estudiantes exploren el arte desde una perspectiva digital. Esto puede ser
particularmente motivador para los alumnos mas interesados en el disefio grafico o el arte digital.

9. Evaluacion formativa y continua

Evaluacion continua: Se aplicaran evaluaciones formativas a lo largo del curso. Valorando no solo el resultado final,
sino también el proceso, el esfuerzo, la mejora y la creatividad.

Retroalimentacién constructiva: Proporciona comentarios Utiles y positivos que les ayuden a mejorar, en lugar de
enfocarse solo en lo que esta mal. Los alumnos deben entender que el aprendizaje en arte es un proceso.

10. Interdisciplinariedad

Vinculacién con otras materias: La Educacién Plastica y Visual puede conectarse con otras areas de conocimiento
como la historia (a través de la historia del arte), la ciencia (a través de la percepcion visual y la teoria del color), la
literatura (mediante ilustracion), e incluso la tecnologia (mediante el uso de herramientas digitales).

11. Desarrollo de la sensibilidad estética

Apreciacion del arte: Ademas de la practica artistica, introduce actividades de observacién y analisis de obras de
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arte de diferentes épocas y culturas. Esto fomenta la capacidad de los alumnos para valorar la belleza, la estética y
la expresion artistica.

[s¢]
§ Ejemplo préactico de estos principios:
8' Conectar con lo cotidiano: Relacionar la perspectiva con como ven las cosas en la realidad.
£ Exploracién: Dejar que los estudiantes experimenten dibujando lineas de fuga antes de ensefarles la técnica
2 correcta.
a Trabajo colaborativo: Trabajar en grupos para hacer una composicién en perspectiva conjunta.
a Evaluacion formativa: Durante la actividad, proporcionar retroalimentacion constante sobre su proceso, destacando
5 sus avances y areas de mejora.
§ Incorporar estos principios en tus clases ayudara a que los alumnos desarrollen tanto sus habilidades técnicas
T como su capacidad de reflexién critica y creatividad, ademas de promover un ambiente de aprendizaje inclusivo y
& participativo.
3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
La creacion de situaciones de aprendizaje en Educacién Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) para 10 de ESO
implica una serie de aspectos metodolégicos clave que ayudan a garantizar que el proceso de ensefianza-
aprendizaje sea efectivo, creativo y coherente con los objetivos educativos. A continuacion se presentan los
principales aspectos metodoldgicos a considerar:
1. Contextualizacién y significado
Relaciéon con el entorno del alumno: Las situaciones de aprendizaje deben partir del contexto cercano de los
0 estudiantes, aprovechando sus experiencias previas, intereses y el entorno sociocultural en el que se
8 desenvuelven.
g Plantear problemas o retos reales: Disefiar actividades basadas en problemas visuales o de disefio que tengan
5 sentido para los estudiantes, favoreciendo el aprendizaje por descubrimiento.
£ 2. Aprendizaje activo y participativo
=t Aprendizaje basado en proyectos: Es recomendable que los estudiantes participen activamente en la creacion de
3 un producto o proyecto visual (dibujo, cartel, escultura, audiovisual) que tenga relevancia tanto artistica como

social.

Trabajo por tareas: Proponer actividades divididas en tareas mas pequefias que promuevan la investigacién, la
reflexion y la aplicacion practica de los conceptos.

3. Desarrollo de competencias clave

Competencia digital: Incluir el uso de herramientas tecnolégicas como programas de edicién grafica o
herramientas online que permitan a los estudiantes explorar el &mbito digital en la creacion visual.

Competencia cultural y artistica: Fomentar la apreciacién del arte y el disefio desde una perspectiva critica,
promoviendo la interpretacién de obras de diferentes estilos y culturas.

Competencia personal y social: Promover el trabajo colaborativo en pequefios grupos o parejas, fomentando el
respeto por las ideas de los demas y la toma de decisiones en grupo.

4. Diversificacién de metodologias

Métodos activos: El uso de metodologias activas como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en retos
(ABR) o el aprendizaje basado en problemas (ABP) puede enriquecer las experiencias de aprendizaje.

Técnicas de observacion y analisis critico: Fomentar la observacion y andlisis critico de imagenes, obras de arte, o
productos visuales de la vida cotidiana (publicidad, medios de comunicacién, etc.).

Exploracion y manipulacion: Estimular la experimentacion con diferentes materiales, soportes y técnicas artisticas
(pintura, escultura, collage, medios digitales).

5. Secuenciacion y organizacion del aprendizaje

Actividades de exploracion y motivacion inicial: Comenzar las situaciones de aprendizaje con actividades
motivadoras que generen curiosidad e interés, como la observacion de una obra famosa o un reto visual.
Progresioén de la dificultad: Las actividades deben estar secuenciadas de forma que se parta de lo mas simple y
conocido hacia lo mas complejo y abstracto, permitiendo una construccion paulatina del aprendizaje.

Reflexién y autoevaluacion: Fomentar momentos de autoevaluacion y coevaluacién al finalizar las actividades o
proyectos, reflexionando sobre los resultados obtenidos y los aprendizajes adquiridos.

6. Atencion a la diversidad

Adaptacion de actividades: Ofrecer diferentes tipos de actividades y opciones de ejecucion segun los intereses y
capacidades de los estudiantes. Por ejemplo, algunos pueden preferir trabajar con medios digitales, mientras que
otros prefieran técnicas tradicionales como el dibujo o la escultura.

Enfoque inclusivo: Garantizar que todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades, puedan
participar y lograr los objetivos, proporcionando los apoyos necesarios.

7. Evaluacion formativa y continua
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Evaluacion basada en criterios y rabricas: Utilizar rabricas que valoren tanto el proceso como el producto final,
centradas en la creatividad, la originalidad, el uso de técnicas aprendidas, la presentacion, y la capacidad de

[s¢]
S analisis y reflexion.
8' Evaluacion continua y participativa: Integrar la evaluacion como parte del proceso de aprendizaje, con
£ devoluciones constantes sobre el trabajo de los estudiantes para que puedan mejorar y corregir sus errores antes
2 de la evaluacion final.
a 8. Integracion de disciplinas
a Enfoque interdisciplinar: Relacionar los contenidos de EPVA con otras asignaturas como Historia, Matematicas o
5 Lengua. Por ejemplo, al estudiar las proporciones en el cuerpo humano, puede conectarse con conceptos
§ matematicos.
T 9. Creatividad y pensamiento divergente
& Estimulo del pensamiento creativo: Incentivar a los estudiantes a generar ideas novedosas, y a explorar multiples
soluciones para un mismo reto visual. Proponer actividades que permitan la libre interpretacién y expresiéon de sus
emociones y pensamientos.
Fomentar el error como parte del proceso: Ensefiar a los alumnos que los errores forman parte del proceso
creativo, estimulando la experimentacion y la superacién de los bloqueos creativos.
Ejemplo de situacion de aprendizaje:
Titulo: "El disefio de mi ciudad ideal"
Objetivo: Disefiar una maqueta o dibujo de una ciudad utépica, integrando los conceptos de perspectiva, uso de
colores, y materiales reciclados.
Metodologia: Aprendizaje basado en proyectos, donde los estudiantes investigardn modelos urbanos y se
§ organizaran en grupos para disefiar su propuesta.
§ Evaluacion: Uso de rubricas para evaluar creatividad, uso de materiales, originalidad y trabajo en equipo.
p Conclusién
g La construccion de situaciones de aprendizaje en EPVA para 1o de ESO debe centrarse en metodologias activas,
§ inclusivas y creativas que promuevan el desarrollo de competencias clave, la experimentacion artistica y la
S reflexion critica sobre la produccién visual.
O

4. Materiales y recursos:
Tener un aula especifica para impartir Educacion Plastica, Visual y Audiovisual (EPVA) es importante por varias
razones pedagogicas, logisticas y de seguridad, que benefician tanto al alumnado como al profesorado. Estas son
algunas de las razones mas relevantes:
1. Espacio adecuado para materiales y herramientas
El aula de EPVA requiere materiales especificos como pinceles, pinturas, arcilla, papeles, herramientas de corte,
camaras, ordenadores, etc. Un aula especializada facilita la organizacion y el almacenamiento adecuado de estos
materiales, permitiendo un acceso mas eficiente y seguro.
2. Mejora del aprendizaje practico
La EPVA es una asignatura eminentemente practica, donde los estudiantes necesitan espacio para trabajar con
diferentes técnicas artisticas. Un aula especifica permite organizar los espacios de trabajo para que puedan
realizar actividades como pintura, escultura o produccién audiovisual de manera cémoda y segura.
3. Carencia en el aula el uso de equipos tecnolégicos Lo suplimos con la reserva de carro de portatiles.
4. Adecuacion del mobiliario
Las actividades de EPVA demandan un mobiliario adecuado, como mesas grandes para trabajar en grupos o
individualmente, caballetes para pintar, sillas ergondmicas y taburetes. Tener un espacio preparado con este tipo
de mobiliario mejora la experiencia de los estudiantes y favorece la concentraciéon y creatividad. No tenemos
caballetes y tampoco estanterias de almacenaje para secado de trabajos.
5. Entorno seguro
Al trabajar con materiales y herramientas potencialmente peligrosas (como tijeras, cuteres, productos quimicos
para algunas técnicas, etc.), un aula de EPVA esta disefiada para cumplir con normas de seguridad. Esto reduce
el riesgo de accidentes y proporciona un entorno seguro donde los estudiantes pueden trabajar con confianza.
6. Fomento de la creatividad y la expresion artistica
Un espacio disefiado especificamente para la creacion artistica estimula la creatividad. El entorno de un aula
especifica de EPVA esta generalmente decorado con obras de arte, exposiciones temporales de trabajos de los
alumnos y referencias visuales que inspiran la creacion artistica.
7. Facilita la gestién de residuos y limpieza
La EPVA implica el uso de materiales que generan residuos (papeles, pinturas, arcillas, etc.). Un aula
especializada estd preparada para facilitar la correcta disposicion de estos materiales, con areas de lavado,
recipientes para diferentes tipos de desechos, y sistemas de ventilacién adecuados para actividades como el uso
de pinturas o productos quimicos.
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8. Ambiente propicio para la educacion audiovisual

Las actividades relacionadas con la produccion audiovisual, como la edicion de videos, la creacion de
cortometrajes o la fotografia, requieren un espacio que permita tanto el trabajo técnico como la exhibicién del
material audiovisual. Esto incluye pantallas para la proyeccion de trabajos, aislamiento aclstico, y equipos
multimedia que contribuyen a la formaciéon completa en este campo.

9. Desarrollo de habilidades colaborativas

Un aula de EPVA bien equipada facilita el trabajo en equipo, ya que cuenta con el espacio y los recursos
necesarios para proyectos colaborativos, lo que es esencial en muchas disciplinas artisticas y audiovisuales. Esto
fomenta la comunicacion, la cooperacién y el aprendizaje entre pares.

Conclusion:

Contar con un aula especifica para EPVA no solo optimiza el proceso de ensefianza-aprendizaje, sino que
también asegura un ambiente seguro y adecuado para el desarrollo de las competencias artisticas y audiovisuales.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomard como referentes los criterios de evaluacién de las diferentes
materias curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacién continuada de la evolucion del proceso
de aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas
de cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, edicion de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rubricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencién a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacion, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacién del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»

El seguimiento de la progresion diaria fraguado en el producto final que se deriva de la puesta en marcha de
experiencias plasticas y situaciones de aprendizaje dard como resultado una evaluacion cualitativa que se
registrara en el cuaderno de séneca o sucedaneo para someterse al registro admninistrativo de evaluaciones
trimestrales.

6. Temporalizacion:
6.1 Unidades de programacion:

6.2 Situaciones de aprendizaje:

7. Actividades complementarias y extraescolares:

"Apuntes del natural" Pérspectiva conica urbana
Charla " Los origenes e historia de las cofradias de Jerez"
Visita a los Claustros de Santo Domingo (Expo E.Arte y Diario)

8. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
8.1. Medidas generales:

8.2. Medidas especificas:

- Programas de refuerzo del aprendizaje.

8.3. Observaciones:

En funcién de los resultados de evaluacion inicial y el desarrollo y progresién de las experiencias plasticas, se iran
grabando en el presente documento las distintas situaciones de aprendizaje que emanen de las unidades de
programacion y sirvan para evaluar las competencias especificas de acuerdo a la evaluacion criterial.
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECI1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empdtica, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio linguistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad linglistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de dialogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.
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CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CCL1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensién social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracién europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexiéon entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacioén, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEM4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos¢), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matematico-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacién de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correcciéon y adecuacién a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
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CCL4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CE1l. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el &mbito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

10. Competencias especificas:

Denominaciéon

EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las distintas manifestaciones
culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando interés por el patrimonio como parte
de la propia cultura, para entender cdmo se convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada
persona y de la sociedad en su conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccion y conservacion,
teniendo especial consideracion con el patrimonio andaluz.

EPV.3.2.Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias, comparandolas con las de sus
iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y artistico dentro y fuera de Andalucia,
justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencién hasta la realizacién, para valorar el
intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi como para superar estereotipos.

EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales, mostrando respeto y desarrollando la
capacidad de observacién e interiorizacion de la experiencia y del disfrute estético, para enriquecer la cultura
artistica individual y alimentar el imaginario.

EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes producciones culturales y artisticas,
analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el producto final, su recepcién y su contexto,
para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.

EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad e imaginacion, seleccionando y
aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la intencionalidad, para expresar la vision del mundo,
las emociones y los sentimientos propios, asi como para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la
reflexion critica y la autoconfianza.

EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno, identificando sus singularidades, para
enriguecer las creaciones propias y desarrollar la identidad personal, cultural y social.

EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes artisticos, incorporando, de
forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la
realizacidn de un proyecto artistico.

EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el proyecto a la intencion y a las
caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades de desarrollo personal.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: EPV.3.1.Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las
distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano, mostrando
interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se convierten en el
testimonio de los valores y convicciones de cada personay de la sociedad en su conjunto, y para
reconocer la necesidad de su proteccidon y conservacion, teniendo especial consideracion con el
patrimonio andaluz.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.1.1.Reconocer los factores histéricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales y
audiovisuales mas relevantes, asi como su funcion y finalidad, describiendo sus particularidades y su papel como
transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una perspectiva de género.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.2.Valorar la importancia de la conservacion, preservacion y difusién del patrimonio cultural y artistico a
través del conocimiento y el andlisis guiado de obras de arte.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.1.3.Analizar la importancia de las formas geométricas basicas identificando los elementos plasticos del
lenguaje visual en el arte y en el entorno tomando como modelo el legado andalusi y el mosaico romano.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.2.Explicar las producciones pléasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico dentro y fuera de Andalucia, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la
intencion hasta la realizacién, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo
intercultural, asi como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.2.1.Identificar y explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccion, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad
cultural.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.2.Analizar, con autonomia, diversas producciones artisticas, incluidas las propias, las de sus iguales y
las del patrimonio cultural y artistico, valorando el patrimonio andaluz, desarrollando con interés una mirada
estética hacia el mundo y respetando la diversidad de las expresiones culturales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.2.3.Realizar composiciones inspiradas en la naturaleza donde puedan aplicarse distintas situaciones
compositivas, utilizando para ello las técnicas de expresion grafico-plasticas.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.3.Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacion e interiorizacién de la experienciay del
disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.3.1.Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y épocas,
analizandolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e incorporandolas a su cultura personal
Y Su imaginario propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.3.2.Argumentar el disfrute producido por la recepcién del arte en todas sus formas y vertientes,
compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinién personal de forma abierta.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.3.3.Identificar la importancia de la presentacién de las creaciones a partir de técnicas audiovisuales
basicas, compartiendo estas producciones con el resto del alumnado.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.4.Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso como el
producto final, su recepcién y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que ofrecen como
fuente generadora de ideas y respuestas.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.4.1.Reconocer los rasgos particulares de las diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcion de los contextos sociales, histéricos, geograficos y tecnolégicos,
buscando y analizando la informacién con interés y eficacia.

Método de calificacién: Media aritmética.
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EPV.3.4.2.Analizar, de forma guiada, las especialidades de los lenguajes de diferentes producciones culturales y
artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las producciones propias.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.5.Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcion de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi como
para mejorar la capacidad de comunicacién y desarrollar la reflexion critica y la autoconfianza.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.5.1.Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y audiovisuales, a través
de la experimentacion con diversas herramientas, técnicas y soportes, desarrollando la capacidad de
comunicacion y la reflexion critica.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.5.2.Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el proceso
creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia y sensibilidad, seleccionando las
técnicas y soportes adecuados al propdésito.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.5.3.Descubrir y seleccionar aquellos procedimientos y técnicas mas idoneos en relacion con los fines de
presentacion y representacioén perseguidos.
Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.6.Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.6.1.Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, de manera especifica el andaluz, a través del
andlisis de los aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.2.Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de producciones
propias, mostrando una vision personal.
Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.6.3.Entender y concebir la historia del arte y la cultura, y también la propia produccién artistica, como un
todo continuo e indesligable, en el cual las obras del pasado son la base sobre la que se construyen las
creaciones del presente.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.7.Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los
lenguajes artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas
tecnologias, para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizaciéon de un proyecto artistico.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.7.1.Realiza un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al objetivo propuesto,
experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la generacibn de mensajes propios, y
mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas.

Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.7.2.Elaborar producciones artisticas ajustadas al objetivo propuesto, individuales o colectivas, a partir del
analisis de las posibilidades expresivas y plasticas utilizadas por creadores dentro de este ambito, esforzandose
en superarse y demostrando un criterio propio.

Método de calificacién: Media aritmética.

Competencia especifica: EPV.3.8.Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto alaintencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas oportunidades
de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion:

EPV.3.8.1.Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que pueden generar,
con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

Método de calificacién: Media aritmética.

EPV.3.8.2.Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencion previa, de forma individual o
colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las caracteristicas del publico
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destinatario.
Método de calificacion: Media aritmética.

EPV.3.8.3.Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y manifestaciones artisticas,
realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores, buscando las soluciones y las estrategias
mas adecuadas para mejorarlas, y valorando las oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

Método de calificacién: Media aritmética.

12. Saberes basicos:

A. Patrimonio artistico y cultural. Patrimonio en Andalucia.

1. Manifestaciones culturales y artisticas mas importantes, incluidas las contemporaneas y las pertenecientes al patrimonio
local: sus aspectos formales y su relacién con elcontexto histdrico.

2. El patrimonio cultural y artistico en relacion con su contexto histérico y natural, conocimiento, estudio y valoracion de las
responsabilidades que supone su conservacion,sostenibilidad y mejora. El patrimonio arquitecténico.

B. Elementos formales de laimagen y del lenguaje visual. La expresion gréfica.

1. El lenguaje visual como forma de comunicacion.

2. Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y comunicativas. El entorno
comunicativo: iconicidad y abstraccion. Andlisis de las imagenes: denotacion y connotacidn. Lectura objetiva y subjetiva de una
imagen.

3. Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura. Mezcla aditiva y sustractiva. Colores
complementarios. Utilizacion expresiva del color.

4. La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

5. La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo aplicados a la organizacién de formas en el plano y en el
espacio.

C. Expresion artistica y gréfico-pléstica: técnicas y procedimientos.

1. Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de bocetos.

2. Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

D. Imagen y comunicacién visual y audiovisual.

1. Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y analisis.

2. Técnicas basicas para la realizacion de producciones audiovisuales sencillas, de forma individual o en grupo.
Experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje deproyectos de video-arte.

E. Geometria, repercusion en el arte y la arquitectura.

1. Andlisis y representacion de formas. Formas geométricas y formas organicas. Formas geométricas en la arquitectura.

2. Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos basicos. Operaciones con segmentos: trazar un segmento igual a
otro, suma y resta de segmentos. Trazado de perpendiculares y paralelas con escuadra y cartabon y con compas. Angulos:
clasificacion, operaciones con angulos. Suma, resta, divisiones. Proporcionalidad: division de un segmento mediante el
Teorema de Thales. Lugares geométricos: definicion y trazados. Mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas,
planos paralelos. Resolucion de trazados con rectas y curvas. Los tridangulos: clasificacion y trazados. El baricentro, el

incentro o el circuncentro. Los cuadrilateros: clasificacion y trazados. Los poligonos: tipos de poligonos, concepto de poligono
regular. Construccion dado radio. Trazado de poligonos regulares inscritos en una circunferencia y conocido el lado.Tangencias
entre circunferencias y rectas, construccion dedvalos, ovoides y espirales. Disefio aplicando giros y simetrias demédulos.

3. Redes modulares. Aplicacion de disefios con formas geométricas planas, teniendo como ejemplo el legado andalusi y el
maosaico romano.

4. Los sistemas de representacion y su aplicabilidad practica. Representacién diédrica de las vistas de un volumen: alzado,
planta y perfil. Representacion en perspectiva caballera de prismas y cilindros simples. Representacion en perspectiva
isométrica de volumenes sencillos.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

|.E.S. Padre Luis Coloma

AN M0
O O U B B S o e A I AF 4 4 T I
3|6|6/8|6/6/6/6/8|5|6|5|8|8/38|6|6|8|3(8|8 |5 5|5 6|6 5|5 5|5 |5|6 (6|6
EPV.3.1 | x| X X X X
EPV.32 x| [X X X| | X x| [x
EPV.33 x| |x X| X X X
EPV.3.4 X X X X
EPV.3.5 X X X X X
EPV.36 | x X X X X
EPV.3.T x| x| |x X X[ X
EPV.3.8 || X x| x X X X X
Leyenda competencias clave
Cadigo Descripcion
cC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linguistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matemaética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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