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MINIPROGRAMACION/PROGRAMACION REDUCIDA

DEPARTAMENTO | DIBUJO
MATERIA EXPRESION ARTISTICA | CURSO| 4°ESO
PROFESORES ESTHER HERRADOR Y MARIO BARRENAS

PRESENTACION DE LA MATERIA

En la materia de Expresion Artistica se ponen en funcionamiento diferentes procesos cognitivos, cultu-
rales, emocionales y afectivos, haciendo que todos ellos se combinen e interactuen en un mismo pen-
samiento creador. Supone, por tanto, un paso mas en la adquisicion de las competencias que han venido
desarrollandose en cursos y etapas anteriores.

La materia favorece la experimentacion con las principales técnicas artisticas y el desarrollo de la capa-
cidad expresivay de la creatividad, del pensamiento divergente y de la innovacion. Asimismo, busca dotar
al alumnado de los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios para comunicar a traves de la expresion
artistica. Con este objetivo, la materia se plantea como un espacio desde el que estimular el deseo de expresar
una vision personal del mundo a través de producciones artisticas propias y desde el que convertir el error o el
fracaso en una oportunidad de aprendizaje. El analisis y la evaluacién de los procesos de creacion, de las
experiencias vividas, de las estrategias y medios utilizados, de los errores cometidos y los progresos obtenidos
ayudaran al alumnado a tomar conciencia de la creatividad como medio de conocimiento y de resolucion de
problemas. Esta toma de conciencia, a su vez, favorecera la reinversion de los aprendizajes en situaciones
analogas o en otros contextos.

La materia esta disefiada a partir de cuatro competencias especificas que emanan de los objetivos generales
de la etapa y de las competencias que conforman el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza
bésica, en especial de los descriptores de la competencia en conciencia y expresion culturales, a los que se
afaden aspectos relacionados con la comunicacién verbal, la digitalizacion, la convivencia democratica, la in-
terculturalidad o la creatividad. Estas competencias especificas pueden trabajarse simultdneamente mediante
un desarrollo entrelazado, y ha de tenerse en cuenta que, por consistir en la creacion de producciones artisticas,
la ultima de ellas requiere de la activacién de las tres primeras, es decir, de la observacion y valoracion critica
de producciones artisticas, y de la seleccion y el empleo tanto de técnicas grafico-plasticas como au-
diovisuales.

Los criterios de evaluacion, que determinan el grado de adquisicion de las competencias especificas, deben
aplicarse en un entorno flexible y propicio para la expresién creativa del alumnado.

El caracter eminentemente practico de la materia determina la eleccion de sus saberes basicos. Estos
se encuentran divididos en dos bloques: «Técnicas grafico-plasticas», que recoge las diferentes técnicas artis-
ticas que el alumnado ha de explorar, aprendiendo a seleccionar aquellas que resulten mas adecuadas a sus
propdsitos expresivos; y «Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia», bloque que permite profundizar
en los aprendizajes sobre lenguaje narrativo y audiovisual adquiridos en la materia de Educacién Plastica, Visual
y Audiovisual. Como saberes transversales a todos los bloques se incluyen, entre otros, la prevencién y gestién
responsable de los residuos y la seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales
artisticos, contribuyendo asi a la educaciéon ambiental del alumnado.

Dado su caracter practico, la materia contribuye a la asuncién responsable de las obligaciones, a la cooperacién
y al respeto a las demas personas; desarrolla la capacidad de trabajo en equipo y la autodisciplina, ademas de
promover el trato igualitario e inclusivo; favorece el espiritu innovador y emprendedor, fomentando la
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creatividad, la iniciativa personal y la capacidad de aprendizaje a partir de los errores cometidos; y permite
participar en el enriquecimiento del patrimonio a través de la creacion de producciones personales.

A este respecto, cabe recordar que, dentro del proceso creador y expresivo, toda produccién artistica adquiere
sentido cuando es expuesta, apreciada, analizada y compartida con un publico. De ahi la importancia de orga-
nizar actividades en las que el alumnado se convierta en espectador no solo de las producciones ajenas, sino
también de las suyas propias. Esto contribuira a su formacion integral y al desarrollo de la humildad, el
asertividad, la empatia, la madurez emocional, personal y académica, la autoconfianza y la socializa-
cion; en definitiva, al desarrollo de la inteligencia emocional, que le permitira prepararse para aprender de sus
errores y para reconocer tanto las emociones propias como las de otras personas.

Por ultimo, con vistas a facilitar la adquisicion de las competencias especificas de la materia, resulta conve-
niente disefar situaciones de aprendizaje que permitan al alumnado explorar una amplia gama de expe-
riencias de expresion artistica, utilizando tanto materiales tradicionales como alternativos, asi como
medios y herramientas tecnoldgicos. Estas situaciones deben ser estimulantes e inclusivas y tener en cuenta
las areas de interés del alumnado, sus referencias culturales y su nivel de desarrollo, de modo que permitan
llevar a cabo aprendizajes significativos y susciten su compromiso e implicacion. La complejidad de estas situa-
ciones debe aumentar gradualmente, llegando a requerir la participacion en diversas tareas durante una misma
propuesta de creacién, favoreciendo el progreso en actitudes como la apertura, el respeto y el afan de supera-
cion y mejora. De esta manera, contribuiran a la adquisicion de los conocimientos, las destrezas y las actitudes
que fortalecen su autoestima y desarrollan su identidad y su conducta creativa.

ORGANIZACION Y ESTRUCTURA DEL CURSO

El curso se organizara en Unidades de Programacion que se desarrollan en el disefio de situaciones de
aprendizaje. Esta propuesta hara de la materia una continua puesta en practica de los conocimientos adquiridos en
contextos reales, cercanos y motivadores para el alumno. En la programacién didactica del departamento
estaran determinadas las unidades de programacion y las situaciones de aprendizaje con su desarrollo curricular
concreto.

Situacion de aprendizaje 1

PRIMER TRIMESTRE Situacion de aprendizaje 2

BLOQUE 1 DE PROGRAMACION Situacion de aprendizaje 3
Situacion de aprendizaje 4

Situacion de aprendizaje 5
Situacion de aprendizaje 6

0
4ESO SEGUNDO TRIMESTRE Situacion de aprendizaje 7
Situacion de aprendizaje 8
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Situacion de aprendizaje 11
Situacion de aprendizaje 12
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SABERES BASICOS MINIMOS (CONTENIDOS) ;Qué vamos a aprender? 2 BLOQUES

A. Técnicas grafico-plasticas

o Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades plasticas y
efectos visuales.

o Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas.

o Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. Posibilidades expresivas y contexto
histdrico.

o Técnicas de estampacion. Procedimientos directos, aditivos, sustractivos y mixtos.
o  Grafiti y pintura mural.
o Técnicas basicas de creacion de volumenes.

» El arte del reciclaje. Consumo responsable. Productos ecoldgicos, sostenibles e innovadores en la
practica artistica. Arte y naturaleza.

o Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion
y gestion responsable de los residuos.

o Ejemplos de aplicacién de técnicas grafico-plasticas en diferentes manifestaciones artisticas y en el
ambito del disefio.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia

o Elementos y principios basicos del lenguaje visual y de la percepcion. Color y composicion.

o Narrativa de la imagen fija: encuadre y planificacién, puntos de vista y angulacion. La imagen se-
cuenciada.

o Fotografia analdgica: camara oscura. Fotografia sin camara (fotogramas). Técnicas fotograficas ex-
perimentales: cianotipia o antotipia.

» Fotografia digital. El fotomontaje digital y tradicional.

o Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos. Prevencion
y gestion responsable de los residuos.

o Narrativa audiovisual: fotograma, secuencia, escena, toma, plano y montaje. El guion y el
storyboard.

o Elproceso de creacion. Realizacion y seguimiento: guion o proyecto, presentacion final y evaluacion
(autorreflexion, autoevaluacion y evaluacion colectiva).

o Publicidad: recursos formales, linglisticos y persuasivos. Estereotipos y sociedad de consumo. El
sexismo y los canones corporales y sexuales en los medios de comunicacion.

o Campos y ramas del disefio: grafico, de producto, de moda, de interiores, escenografia.
e Técnicas basicas de animacién.
o Recursos digitales para la creacion de proyectos de video-arte.
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METODOLOGIA

La metodologia tendra un caracter fundamentalmente activo, motivador y participativo, partira de los intereses
del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje entre iguales, de manera que
permitan la integracion de los aprendizajes, poniéndolos en relacion con distintos tipos de saberes bésicos y
utilizandolos de manera efectiva en diferentes situaciones y contextos.

En todo caso estara orientada al desarrollo de competencias especificas, a través de situaciones educativas que
posibiliten, fomenten y desarrollen conexiones con las practicas sociales y culturales de la comunidad:
actividades en clase, tareas individuales, en grupo, relevantes, haciendo uso de recursos y materiales didacticos
diversos. Entre esos recursos seran de uso comun el aula virtual en Moodle centros y Google Classroom
(usuario, @g.educaand.es) asi como la web de dibujo weebly iescoloma.

- En clase se analizarén y desarrollaran los saberes basicos de la materia desde la perspectiva técnica.
-Realizaremos visita a la Escuela de Arte en sus jornadas de puertas abiertas.

- Realizaremos actividades y proyectos donde aplicaremos los contenidos estudiados para lo cual es de vital
importancia traer siempre a clase los materiales necesarios.

- La lectura en clase sera habitual y respondera a sesiones de lectura guiada y a planteamientos de itinerarios
personalizados en el marco del plan lingiistico de nuestro centro y su itinerario.

El desarrollo 16gico y procesual de los saberes se articularan en distintas situaciones de aprendizaje.

ATENCION A LA DIVERSIDAD

El alumnado tendra la atencién individual y personalizada segun su evolucién académica, la informacién de
transito escolar, las reuniones de equipos docentes, las medidas generales y especificas de atencion a la
diversidad notificadas a las familias. La metodologia tendra como eje de actuacion el DUA.

EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera criterial, continua, formativa, integradora,
diferenciada y objetiva; sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza como de los
procesos de aprendizaje. En este sentido, deberad tenerse en cuenta el grado de consecucion de las
competencias especificas de la materia a través de la superacién de los criterios de evaluacion que tiene
asociados. El profesorado llevara a cabo la evaluacion del alumnado, preferentemente, a través de la
observacién continuada de la evolucién del proceso de aprendizaje de cada alumno o alumna en relacién con
los criterios de evaluacion y el grado de desarrollo de las competencias especificas u objetivos de la materia,
segun corresponda.
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Tabla de criterios de evaluacion y
competencias especificas

Competencia especifica 1

Analizar manifestaciones artisticas, contextualizandolas, describiendo sus aspectos esenciales y
valorando el proceso de creacion y el resultado final, para educar la mirada, alimentar el imaginario,
reforzar la confianza y ampliar las posibilidades de disfrute del patrimonio cultural y artistico.

Competencia especifica 2

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes técnicas grafico-plasticas, empleando distintos
medios, soportes, herramientas y lenguajes, para incorporarlas al repertorio personal de recursos y
desarrollar el criterio de seleccion de las mas adecuadas a cada necesidad o intencion.

Competencia especifica 3

Explorar las posibilidades expresivas de diferentes medios, técnicas y formatos audiovisuales,
decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines, para incorporarlos
al repertorio personal de recursos y desarrollar el criterio de seleccion de los mas adecuados a cada
necesidad o intencion.

Competencia especifica 4

Crear producciones artisticas, individuales o grupales, realizadas con diferentes técnicas y herramientas,
incluido el propio cuerpo, a partir de un motivo o intencion previos, adaptando el disefio y el proceso a las
necesidades e indicaciones de realizacién y teniendo en cuenta las caracteristicas del publico
destinatario, para compartirlas y valorar las oportunidades de desarrollo personal, social, académico o
profesional que pueden derivarse de esta actividad.

Se estableceran indicadores de logro de los criterios, en soportes tipo rdbrica. Los grados o indicadores de
desempefio de los criterios de evaluacion de los cursos pares de esta etapa se habran de ajustar a las
graduaciones de insuficiente (del 1 al 4), suficiente (del 5 al 6), bien (entre el 6 y el 7), notable (entre el 7 y el 8)
y sobresaliente (entre el 9y el 10). Todos los criterios se encuentran rubricados en la programacion didactica del
departamento.

Instrumentos de evaluacion

Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos pero principalmente el producto
obtenido de cada SdA.

Ajustados a los criterios de evaluacidn y a las caracteristicas especificas del alumnado se fomentaran los
procesos de coevaluacion y autoevaluacion de los mismos.
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Criterios de calificacion

Los criterios de calificacion estaran basados en la superacion de los criterios de evaluacion y, por tanto, de las
competencias especificas.

En la Ultima sesién de evaluacion o evaluacion ordinaria se formularan las calificaciones finales. Los resultados
de la evaluacién de esta materia se expresaran en los términos

Insuficiente (IN) para las calificaciones negativas; Suficiente 5 (SU), Bien 6 (BI), Notable 7-8(NT), o Sobresaliente
9-10 (SB) para las calificaciones positivas que se obtendran de las calificaciones de cada criterios de evaluacion tal
y como hemos explicado anteriormente.

Competencia especifica 1

1.1. Analizar manifestaciones artisticas de diferentes épocas y culturas, contextualizandolas, describiendo sus
aspectos esenciales, valorando el proceso de creacion y el resultado final, y evidenciando una actitud de apertura,
interés y respeto en su recepcion.

1.2. Valorar criticamente los habitos, los gustos y los referentes artisticos de diferentes épocas y culturas,
reflexionando sobre su evolucion y sobre su relacion con los del presente.

Competencia especifica 2

2.1 Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes técnicas grafico-plasticas,
empleando herramientas, medios, soportes y lenguajes.

2.2 Elaborar producciones gréafico-plasticas de forma creativa, determinando las intenciones expresivas y
seleccionando con correccion las herramientas, medios, soportes y lenguajes mas adecuados de entre los que
conforman el repertorio personal de recursos.

Competencia especifica 3

3.1. Participar, con iniciativa, confianza y creatividad, en la exploracion de diferentes medios, técnicas y formatos
audiovisuales, decodificando sus lenguajes, identificando las herramientas y distinguiendo sus fines.

3.2. Realizar producciones audiovisuales, individuales o colaborativas, asumiendo diferentes funciones;
incorporando el uso de las tecnologias digitales con una intencion expresiva; buscando un resultado final ajustado
al proyecto preparado previamente; y seleccionando y empleando, con correccion y de forma creativa, las
herramientas y medios disponibles mas adecuados.

Competencia especifica 4

/\ 4.1. Crear un producto artistico individual o grupal, de forma colaborativa y abierta, disefiando las fases del
Y
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proceso y seleccionando las técnicas y herramientas mas adecuadas para conseguir un resultado adaptado a una
intencion y a un publico determinados.

Consejeria de Desarrollo
Educativo y Formacién
Profesional

Junta ,
de Andalucia

4.2. Exponer el resultado final de la creacidn de un producto artistico, individual o grupal, poniendo en comin y
valorando criticamente el desarrollo de su elaboracion, las dificultades encontradas, los progresos realizados y los
logros alcanzados.

4.3. |dentificar oportunidades de desarrollo personal, social, académico o profesional relacionadas con el ambito

artistico, comprendiendo su valor afiadido y expresando la opinion personal de forma razonada y respetuosa.

SABERES BASICOS

Propuestas para SdA

TEMPORAL

SABER BASICO

IZACION

b DCGIERE Los efectos del gesto y del instru- = © TiPografia con pluma caligrafica
Fﬂ;asft'ii:s mento: herramientas, medios y sopor- 4 Punta plana de tinta
tes. Cualidades plasticas y efectos vi- o
suales. o Graffiti y pintura mural
Técnicas dehglibujo y pintura: técni- o Carboncillo sobre papel Ingrés,
cas secas y humedas. modelo clasico
Técnicas mixtas y alternativas de
las vanguardias artisticas. Posibili- o Test de Rorchschat. Primer
dades expresivas y contexto historico. trimestre
Técnicas de estampacion. Procedi- = © Preparando soportes, madera,
mientos directos, aditivos, sustractivos = 11enzo, carton y papel.
y mixtos. Aglutinando oi tos: Termo|
e o Aglutinando pigmentos; Temple
Grafiti y pintura mural. ala Yema y caseina
Técnicas basicas de creacion de vo-
lumenes.
El arte del reciclaje. Consumo res- = © Performance
ponsable. Productos ecoldgicos, sos- .
tenibles e innovadores en la practica o Instalaciones (Maquetas a
artistica. Arte y naturaleza. escala) Proyecto y expos.
Seguridad, toxicidad e impacto me- .
dioambiental de los diferentes mate- = °© Bodyart (Disefio 2D).
riales artisticos. Prevencion y gestion -
responsable de los residuos. ° EgggSketchbook, cuaderno de
Ejemplos de aplicacion de técnicas '
grafico-plasticas en diferentes mani- 1acnicas de estampacion:
festapio[les artisticas y en el ambito Linograbado, xilografia,
del disefio. metacrilato. Falso grabado B/IN'y
color 20
: TRIMESTRE
= |F°t°9r.af'a’ Elementos y principios basicos del . N
enguaje . . o Molde con Alginato y positivo de
; lenguaje visual y de la percepcion.
visual, Col o escayola
audiovisual y olor y composicion.
i e o Modelado con arcilla
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« Narrativa de la imagen fija: encuadre = o Producto artistico con materiales 3°
TRIMESTRE

y planificacion, puntos de vistay angu- | de desecho
lacién. La imagen secuenciada.

« Fotografia analégica: cdmara oscura. | © Pintamos camisetas

Fotografia sin cadmara (fotogramas). y )
Técnicas fotograficas experimentales; = © Creacion de camara oscura

cianotipia o antotipia. —
« Fotografia digital. El fotomontaje di- | ° icion fotografica

gitaly tradicional. o Sexismo en publicidad y retdrica

o Narrativa audiovisual: fotograma, | visual
secuencia, escena, toma, plano y

montaje. El guion y el storyboard. o Storyboard y Cortometraje

+ El proceso de creacion. Realizacion o
y seguimiento: guion o proyecto, pre- © Ramas del disefio
sentacion final y evaluacion (autorre-
flexion, autoevaluacién y evaluacién = o Creacion de video-Arte
colectiva).

o Publicidad: recursos formales, lin-
guisticos y persuasivos. Estereotipos
y sociedad de consumo. El sexismo y
los canones corporales y sexuales en
los medios de comunicacién.

o Campos y ramas del disefo: grafico,
de producto, de moda, de interiores,
escenografia.

e Técnicas basicas de animacion.

» Recursos digitales para la creacién de
proyectos de video-arte.




